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内容概要

　　《Java程序设计》共分四篇15章来阐述Java语言。
其中，第一篇介绍了Java的基础知识，包括Java的历史和特征、Java的开发环境和工具、Java语言的基本
语法知识；第二篇介绍了面向对象编程的思想和相关概念，Java中类的定义和对象的创建，Java继承、
接口和包，数组与字符串，异常处理及JDK类库的应用；第三篇介绍了Java的AWT和Swing图形包的使
用以及Java的多线程编程支持；第四篇通过一些简单的例子介绍了Java在网络和数据库方面的编程。
《Java程序设计》的篇章内容采用循序渐进、由简到繁、由易到难的学习思维特征进行编排，书中例
子以人们学习与认知过程为基础，以实际开发的需求为目标。
书中内容通俗易懂，丰富易学，每章都附有习题，帮助读者及时了解与掌握相应章节的知识点并将其
应用到实践中。
　　《Java程序设计》适合作为高职院校各专业学习Java语言的基础教材，也可作为相关工程技术人员
和科技工作者的参考用书。
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章节摘录

　　Java是针对网络环境的程序设计语言，提供了强有力的网络支持机制。
Java通过采用面向对象的方法，编写网络通信程序时，通常是在应用层，隐藏了网络通信程序设计中
一些烦琐的细节，只要用java.net包中的类即可实现与网络平台无关的网络通信服务。
　　计算机在网络上应用TCP和UDP协议进行通信，协议栈由四层组成，如图14-1所示。
每层都有明确的功能及用途。
每层都能导出准确定义的接口，通过接口紧邻的上、下两层相互通信。
因为每个层都只与紧邻它的上、下层进行通信。
只要一个层提供的服务确定下来，相应的接口也会确定下来，每层都可以独立设计。
这种分层结构具有简化协议栈设计、简化使用设计等多方面的优点。
　　端口（port）与IP地址一起为网络通信的应用程序提供了一种确切的地址标识功能。
计算机的网络地址是一个32位二进制数组成的IP地址。
每个连网的计算机都有一个IP地址，利用它将数据传输到目的计算机。
如210.35.8.1是某一服务器的IP地址，转换成32位二进制为：11010010.00100011.00001000.00000001，一
般IP地址用十进制表示。
本地主机的IP地址为：127.0.0.1。
端口用16位二进制数表示，TCP和UDP都通过端口来指明数据发往的应用程序，如图14-2所示。
　　TCP和UDP协议利用端口把流入的数据映射到运行在计算机上特定的进程。
端口从0到65535编号，其中0到1023端口号被保留，它们被许多知名服务占据，如HTTP、ftp等。
　　Java.net类中提供了两个不同层次的网络支持机制：用URL访问网络资源和用socket通信。
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