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内容概要

　　C语言是程序员的入门语言，也是许多大学为学生安排的第一门程序设计课程。
《21世纪高校计算机应用技术系列规划精品教材：C语言程序设计（第3版）》充分考虑到这一点，在
内容的编排上尽量符合初学者的要求，在实例的选择上从易到难，循序渐进，并且能够解决一些实际
问题。
　　《21 世纪高校计算机应用技术系列规划精品教材：C语言程序设计（第3版）》的主要内容包括C
语言概述、C语言的基本知识、顺序和选择结构程序设计、循环结构程序设计、函数、数组、指针、
结构体等构造数据类型和文件。
全书通过大量的实例讲解了用C语言进行结构化程序设计的要领。
　　为了方便读者参加全国计算机等级考试二级C语言程序设计的考试，本版教材将最新的一次考试
的题目分门别类，按照对应的学习内容在第2～8章的最后一节做了讲解。
　　《21世纪高校计算机应用技术系列规划精品教材：C语言程序设计（第3版）》适合作为高等学校
应用型本科学生学习C程序设计课程的教材，也可作为高职高专学生学习C语言程序设计课程的教材以
及C语言自学者的教材或参考书。
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