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前言

　　大学生应用计算机的能力已成为他们毕业后择业的必备条件。
能够满足社会与专业本身需求的计算机应用能力已成为合格大学毕业生的必备素质。
因此，对大学各专业学生开设具有专业倾向或与专业相结合的计算机课程是十分必要、不可或缺的。
　　为了满足大学生在计算机教学方面的不同需要，教育部高等教育司组织高等学校文科计算机基础
教学指导委员会编写了《高等学校文科类专业大学计算机教学基本要求》（下面简称《基本要求》）
。
　　《基本要求》把大文科各门类的计算机教学，按专业门类分为文史哲法教类、经济管理类与艺术
类等三个系列。
其计算机教学的知识体系由计算机软硬件基础、办公信息处理、多媒体技术、计算机网络、数据库技
术、程序设计，以及艺术类计算机应用7个知识领域组成。
知识领域下分若干知识单元，知识单元下分若干知识点。
　　文科类专业大学生所需要的计算机的知识点是相对稳定、相对有限的。
由属于一个或多个知识领域的知识点构成的课程则是不稳定、相对活跃、难以穷尽的。
课程若按教学层次可分为计算机大公共课程、计算机小公共课程和计算机背景专业课程三个层次。
　　第一层次的教学内容是文科各专业学生应知应会的。
这些内容可为文科学生在与专业紧密结合的信息技术应用方向上进一步深入学习打下基础。
这一层次的教学内容是对文科生信息素质培养的基本保证，起着基础性与先导性的作用。
　　第二层次是在第一层次之上，为满足同一系列某些专业的共同需要（包括与专业相结合而不是某
个专业所特有的）而开设的计算机课程。
这部分教学在更大程度上决定了学生在其专业中应用计算机解决问题的能力与水平。
　　第三层次，也就是使用计算机工具，以计算机软硬件为依托而开设的为某一专业所特有的课程，
其教学内容就是专业课。
如果没有计算机为工具的支撑，这门课就开不起来。
这部分教学在更大程度上显现了学校开设的特色专业的能力与水平。
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内容概要

　　《大学计算机应用基础》是根据教育部高等教育司组织制定的“高等学校文科类专业大学计算机
教学基本要求（2008年版）”的基本精神编写的，是教育部高等学校文科计算机基础教学指导委员会
立项教材。
　　《大学计算机应用基础》共分10章，主要内容包括计算机基础知识、计算机操作系统、常用办公
软件应用基础、计算机网络基础、计算机数字图像与图形、计算机数字音频、计算机数字视频与动画
、网页设计、数据库基础与软件应用、程序设计基础。
　　《大学计算机应用基础》在介绍计算机基本理论的基础上强调实用性，讲述的内容深入浅出。
与通用的计算机应用基础类教材相比，《大学计算机应用基础》特别增加了与艺术类专业相关的内容
。
　　《大学计算机应用基础》不仅适合高等学校艺术类专业的学生使用，也可以作为非艺术类学生的
计算机应用基础学习用书。
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章节摘录

　　帧动画是以角色为主体的，制作时必须单独设计每一个运动物体，并为每个物体指定特性（位置
、样式、大小和颜色等）。
如用Flash矢量动画软件制作的动画，每帧画面中都有几个角色成员，每个角色成员都能分别在各自所
在的图层中独立于帧画面，还可以在连续的帧画面中，独立地改变自己的位置和形象，调整和修改极
为方便。
动画中还可以含有音乐和同步的配音。
计算机动画从类型上分，可分为计算机二维动画和计算机三维动画。
　　计算机二维动画是借助计算机制作的平面动画。
计算机二维动画的制作，可以先将画在动画纸上的动画线稿和画好的背景色稿，通过逐幅扫描输入计
算机，再运用计算机及相关软件，分别对所扫描的动画线稿着色和对背景色稿加工处理并进行叠加合
成，也可以直接运用计算机完成。
二维动画的制作，对于硬件的要求相对较低，操作亦较简便。
　　计算机三维动画是三维空间中创作的立体形象及其运动的动画。
由于三维计算机图形与动画在表现材料和光照、空间及动感等方面的优势，使得计算机三维动画广泛
应用于广告、影视制作、艺术设计、网络传播、游戏、多媒体课件和虚拟现实等领域中。
计算机的发展已将我们带入了一个新的视觉时代——计算机三维时代。
　　制作计算机二维、三维动画的软件有很多，在上一节中已有介绍。
　　下面给大家介绍一种新的动画制作技术——“无纸卡通”。
　　“无纸卡通”是指在动画制作过程中，不使用画纸，只通过电脑及软件的操作处理，直接完成动
画制作的各个环节。
现在“无纸卡通”的实用性和可操作性已较为全面，虽然还有一些不足，但这一创造性改革，起到了
对动画制作劳动精简和集中化的作用，并对动画业今后的发展产生深远的影响。
目前，可进行无纸形式制作动画的软件已成功走向市场，日本等国正逐步将其应用于个人动画创作、
网络动画创作和动画片制作领域中。
新一代矢量化无纸卡通制作，必将最终实现卡通创作的数字化和无纸化。
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编辑推荐

　　介绍计算机基本理论的基础上强调实用性，讲述深入浅出。
与通用的计算机应用基础类教材相比。
《大学计算机应用基础》特别增加了与艺术类专业相关的内容。
《大学计算机应用基础》内容的编排同时也考虑到非艺术类学生的需求，亦可作为非艺术类学生的计
算机应用基础学习用书。
《大学计算机应用基础》配套出版了《大学计算机应用基础实验指导与习题集》，以加强实验环节和
方便学生总结练习。
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