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内容概要

　　《中等职业学校信息技术类规划教材：实用商业美术基础案例教程》是一本介绍实用商业美术设
计理论和方法的实用教材。
《中等职业学校信息技术类规划教材：实用商业美术基础案例教程》共分两大部分，第一部分是实用
美术设计基础，主要讲解实用美术概述和构成基础；第二部分为实用美术设计案例，以不同工作领域
的实际应用为引导，从企业名片设计，CD设计，杂志封面设计，地产广告设计，菜单、酒水单设计
，手提袋设计，系列包装设计，标志设计，VI设计共9个方面介绍了实用商业美术设计在日常生活和
商业领域中的应用。
《中等职业学校信息技术类规划教材：实用商业美术基础案例教程》采用任务驱动、案例教学的方式
编写，讲解的每一个案例，都包括情境模拟、设计提示、任务分析、相关知识和要点解析等环节，最
后是触类旁通和知识拓展。
　　《中等职业学校信息技术类规划教材：实用商业美术基础案例教程》案例选择典型，设计思路清
晰，讲解深入浅出，操作步骤清楚，图文并茂。
适合各类中等职业学校的工艺美术、计算机美术设计、计算机应用等专业使用，也可以作为计算机美
术设计培训班的教学用书以及广大计算机美术设计爱好者自学的参考书。
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书籍目录

第一部分　实用美术设计基础第1章　商业美术概述1.1　商业美术的研究对象1.1.1　商业美术的性
质1.1.2　商业美术的范围1.1.3　商业美术的应用形式1.2　商业美术设计的价值体现1.2.1　美术设计的
商业价值1.2.2　商业美术引领大众消费1.2.3　商业美术具有重要的沟通作用观察与思考思考与练习第2
章　图形构成基础2.1　平面构成的形态要素及分别在设计中的应用2.1.1　构成元素——点及设计应
用2.1.2　构成元素——线及设计应用2.1.3　构成元素——面及设计应用观察与思考思考与练习2.2　基
本形与正负形2.2.1　基本形2.2.2　正负形2.3　平面设计中常用的构成形式2.3.1　基本常用的构成形
式2.3.2　常用构成形式的视觉特点观察与思考思考与练习2.4　色彩要素分析及对比2.4.1　色相2.4.2　
明度2.4.3　纯度2.5　色彩对比及实例应用2.5.1　色彩对比的分类2.5.2　面积与色彩对比2.6　色彩的心
理感知与利用2.6.1　色彩与人的注意力2.6.2　色彩与主题2.6.3　色彩与心理暗示2.6.4　色彩与联想2.6.5
　色彩感知与利用2.7　常用输出色彩模式观察与思考思考与练习第二部分　实用美术设计案例第3章
　企业名片设计3.1　任务：“爱是”彩绘公司宣传名片设计3.1.1　情景模拟3.1.2　设计提示3.1.3　任
务分析3.1.4　相关知识3.2　设计流程3.2.1　构思阶段3.2.2　设计方案与确定3.2.3　制作正稿3.2.4　设
计要点解析3.3　知识拓展3.3.1　名片标准尺寸与出血值设定3.3.2　文字(数字)部分的处理3.3.3　颜色
部分的处理3.4　触类旁通观察与思考思考与练习第4章　CD设计4.1　任务：“天天向上”音乐启智早
教CD光盘、封套设计4.1.1　情景模拟4.1.2　设计提示4.1.3　任务分析4.1.4　相关知识4.2　设计流
程4.2.1　构思阶段4.2.2　设计方案与确定4.2.3　制作正稿4.2.4　设计要点解析4.3　知识拓展——色彩
设计搭配要点4.4　触类旁通观察与思考思考与练习第5章　杂志封面设计5.1　任务：《图形设计》杂
志封面设计5.1.1　情景模拟5.1.2　设计提示5.1.3　任务分析5.1.4　相关知识5.2　设计流程5.2.1　构思
阶段5.2.2　设计方案与确定5.2.3　制作正稿5.2.4　设计要点解析5.3　知识拓展5.3.1　封面设计的
形5.3.2　封面设计的字5.3.3　封面设计的色5.3.4　封面设计的构图5.4　触类旁通观察与思考思考与练
习第6章　地产广告设计6.1　任务：“水韵江南”地产广告设计6.1.1　情景模拟6.1.2　任务分析6.1.3　
相关知识6.2　设计流程6.2.1　构思阶段6.2.2　设计方案与确定6.2.3　制作正稿6.3　知识拓展6.3.1　广
告基础知识6.3.2　广告创意6.3.3　广告媒体6.3.4　广告单页、折页拼版6.4　触类旁通观察与思考思考
与练习第7章　菜单、酒水单设计7.1　任务：“福记私房菜”菜单设计7.1.1　情景模拟7.1.2　设计提
示7.1.3　任务分析7.1.4　相关知识7.2　设计流程7.2.1　构思阶段7.2.2　设计方案与确定7.2.3　制作正
稿7.2.4　设计要点解析7.3　知识拓展7.3.1　版面设计的特点7.3.2　版面设计应注意的问题7.4　触类旁
通观察与思考思考与练习第8章　手提袋设计8.1　任务：“帝邦”装饰设计有限公司手提袋设计8.1.1
　情景模拟8.1.2　设计提示8.1.3　任务分析8.1.4　相关知识8.2　设计流程8.2.1　构思阶段8.2.2　设计
方案与确定8.2.3　制作正稿8.2.4　设计要点解析8.3　知识拓展8.4　触类旁通观察与思考思考与练习
第9章　系列包装设计9.1　任务：“珍出色”西点坊新品包装设计9.1.1　情景模拟9.1.2　设计提示9.1.3
　任务分析9.1.4　相关知识9.2　设计流程9.2.1　构思阶段9.2.2　设计方案与确定9.2.3　制作正稿9.2.4
　设计要点解析9.3　知识拓展9.3.1　管式结构9.3.2　盘式9.3.3　手提式和开窗式9.4　触类旁通观察与
思考思考与练习第10章　标志设计10.1　任务：“帝邦”装饰设计有限公司标志设计10.1.1　情景模
拟10.1.2　设计提示10.1.3　任务分析10.1.4　相关知识10.2　设计流程10.2.1　构思阶段10.2.2　设计方案
与确定10.2.3　制作正稿10.2.4　设计要点解析10.3　知识拓展10.3.1　文字类标志10.3.2　图形商标10.3.3
　标志图形与图案的区别10.4　触类旁通观察与思考思考与练习第11章　VI设计11.1　任务：郑州第一
百货视觉推广设计11.1.1　情景模拟11.1.2　设计提示11.1.3　任务分析11.1.4　相关知识11.2　设计流
程11.2.1　一般设计流程11.2.2　基础部分设计要点11.2.3　应用部分设计要点11.3　知识拓展11.3.1　象
征图案11.3.2　企业吉祥物11.3.3　企业宣传口号11.4　触类旁通观察与思考思考与练习
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编辑推荐

　　《中等职业学校信息技术类规划教材：实用商业美术基础案例教程》旨在将平面设计理论与计算
机操作相结合，以美术设计理论为主线，以计算机操作为手段，以项目模块为活动单元，通过一系列
经典案例详细介绍了目前商业市场上流行的企业名片、CD、杂志封面、地产广告、菜单、酒水单、
手提袋、系列包装、标志、VI等相关的设计方法与表现技巧。
全书分为两部分，第一部分是实用商业美术设计基础，第二部分是实用商业美术设计案例。
《中等职业学校信息技术类规划教材：实用商业美术基础案例教程》每章均以任务课题引出案例，以
情境模拟、设计提示、任务分析的形式进行解析，然后按步骤展示设计流程，最终达到触类旁通和知
识拓展的目的，由浅入深地讲解了美术基础理论及其在计算机设计中的应用。
　　书中展示了大量精美别致的图片及图案，旨在启迪读者的审美意识，开拓读者的创意空间，激发
设计者的无穷想象力和创造方。
《中等职业学校信息技术类规划教材：实用商业美术基础案例教程》语言简练、实例丰富、图文并茂
、结构安排合理、详略得当、操作性强，是中等职业学校设计类专业及相关专业计算机培训的最佳选
择，也可供设计人员、工程人员以及对计算机美工感兴趣的人士学习使用。
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