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前言

　　本书是按照中国高等院校计算机基础教育课程体系（cFc2008和cVc2010）的建议，本着培养学生
动手能力、实践能力和创新能力为出发点编写的教材。
　　高等学校作为培养科技人才的主要基地，多年以来一直在探索计算机基础教育的模式，并形成了
“四个层次”、“五门课程、三个层次”、“立体化模式”等多种行之有效的教学方案。
为了强化大学生的计算机实际操作能力，各高校都开设了《大学计算机基础》等课程，这对增强大学
生的计算机文化修养起到了积极的作用。
但是随着中小学信息技术教育的普及，目前新人学大学生的计算机水平逐年提高，因此，对于大学生
的第一门计算机基础课程，如何设计其内容就是一件非常重要的事情。
作者十五年来从编写《微机系统与操作教程》开始，到后来的《计算机文化基础》、《实用计算机基
础教程》、《大学计算机基础》等，对于第一门计算机基础课程的内容建设一直在进行不断的探索，
也进行了系统的研究，对《大学计算机基础》内容体系有了比较成熟的构思。
本书突出学生的动手能力，注重发掘学生的内在潜能，争取让学生能有阶梯化发展，不同的学生根据
自己的能力，可以发展到不同的高度。
　　本书是一本介绍计算机基础知识与常用操作技能的基础教程，主要训练学生计算机应用中非程序
设计部分的操作能力，培养学生的计算机文化修养。
编写人员均是常年工作在计算机教学一线的教师，具有比较丰富的教学和教学改革经验。
本书具有知识性、实践性和易读性，既适合作为高等学校非计算机专业的计算机基础课教材，也可作
为计算机入门教育的参考书。
为了帮助读者学习，本书还编写了配套的《大学计算机基础实验指导与习题集》，其中提供了24个实
验以及大量的习题。
使用本书授课时，建议讲课16～24学时，实验用24～32学时。
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内容概要

　　《大学计算机基础》以微型计算机为基础，主要介绍计算机基础知识、WindowsXP、Word2003
、Excel2003、P0werPoint2003、Office2010、网络基础、Photoshop、Flash~FrontPage2003和Access2003等
，同时还概要介绍了Windows7和DOS等内容。
《大学计算机基础》内容丰富，强调知识性和实践性，主要训练学生在计算机应用中非程序设计部分
的操作能力，培养学生的计算机文化素养。
《大学计算机基础》适合作为高等学校非计算机专业的计算机基础课教材，也适作为计算机入门教育
的参考书。
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章节摘录

　　微型计算机简称微型机、微计算机或微机，是由微处理器、存储器、输，A／！
喻出接口和系统总线等组成的计算机。
微处理器又称微处理机，它用大规模集成电路或超大规模集成电路制成，存储器由随机存取存储器（
存放程序和数据）和只读存储器（用于存储不变的程序等）组成。
由于微机内有许多输入，输出接口，用户可根据需要配置相应的输入，输出设备，再配上适当的系统
软件，就构成一个完整的微型计算机系统。
　　目前，微型机一般为32位或64位，内存容量一般超过1GB，磁盘容量超过160GB，运算速度超过每
秒数吉次。
微型机具有体积小、价格低、可靠性高、运行环境限制较少等优点，其应用领域迅速扩展到工厂、商
店、学校及普通家庭。
微机中最重要的一类是IBM公司生产的IBM-PC系列机，2004年12月，我国的联想集团收购了IBM在全
球的PC（个人计算机）业务，这样，使得新联想成为全球第三大PC厂商。
　　计算机的分类、分代、分型等划分计算机的方法，既有各自的划分体系，也有相互的联系。
由于计算机科学的发展及电子技术的日新月异，使得计算机的分型及年代的划分等概念在某些方面变
得比较模糊，甚至有的专家不提倡使用按年代划分的方法，我们应从发展的角度看待这些概念。
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编辑推荐

　　《大学计算机基础》兼顾课程内容的基础性和系统性，力求基本概念、基本技术与方法的讲解准
确、明晰。
体现非计算机专业计算机基础教材的特点，内容通俗易懂，注重实际应用。
重视实验教材的建设，重点教材都配备了实验教材。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<大学计算机基础>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


