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内容概要

　　本书秉承实用的理念，融合作者多年的制作经验与技巧，用简练清晰的语言和极具特色的实例诠
释Maya三维材质中最为经典的灯光使用方法、场景布光法则、材质的调整方法与高级渲染器的使用。
书中详细介绍了在三维动画制作中灯光与材质的重要作用，灯光的基本参数和使用方法，材质设置的
常用命令功能、使用方法及各种常见材质的制作技巧，mental ray渲染器的使用方法和技巧，黄金、象
牙、黑色塑料、卡通材质、皮肤材质等各种常见材质的制作技巧，灯光阵列、多点布光等灯光技术。
　　本书附赠2张DVD多媒体教学光盘，内容涵盖书中所有实例的教学视频、场景源文件及素材文件
。
　　本书适合Maya初、中级用户使用，是三维动画爱好者、影视动画制作从业人员理想的参考书，也
可作为大中专院校影视动画、广告及相关专业的教材。
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