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内容概要

本书通过系统、详尽的知识讲解，向读者全面展示了3ds Max 2009软件中的各种功能和应用技巧，并通
过对典型、精美、实用的室内外效果图和工业设计应用实例的讲解，使读者在快速掌握软件功能的同
时，熟悉软件应用技巧，积累制作不同室内外效果图和工业设计作品的经验。
    本书内容全面，结构层次清晰，随书附赠的光盘中还包含了大量的设计素材，适合各层次的3ds Max
2009爱好者以及从事三维动画、室内设计、工业造型设计的人员学习，也可作为相关培训机构的培训
教材。
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编辑推荐

　　《3ds Max2009完全征服手册（附光盘）》共分为16章，第1章和第2章是与软件相关的基本概念和
工作界面介绍。
第3章～第13章，详细介绍了3ds Max 2009的对象及文件的基本操作、图形及其编辑、几何体及其编辑
、复合模型、高级建模、材质与贴图、灯光与摄影机、渲染、环境与镜头特效、粒子系统与空间扭曲
和基础动画等内容，为以后的实际应用打下坚实的基础。
第14章～第16章为综合实例部分，通过一些综合案例的制作，对前面章节的知识进行综合运用和加强
。
　　通过对《3ds Max2009完全征服手册（附光盘）》的学习，结合一定的美术专业知识，可以满足室
内空间设计、影视动画设计、工业产品设计、家具设计等设计领域工作中的软件操作要求，帮助读者
快速地进入工作角色。
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