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内容概要

　　《高等学校计算机精品课程系列教材：大学程序设计教程（C）》是根据教育部高等学校计算机
基础教学指导委员会的计算机公共课程——“程序设计及应用”的教学基本要求编写的程序设计教材
，以任务驱动、项目引领的方式讲授C程序设计方法。
全书分为基础篇和提高篇。
基础篇讲述了程序设计的基本语法、算法、设计方法，通过基础篇的学习，读者能独立编程解决简单
的运算、方程等数学问题；提高篇在基础篇的基础上引入指针、链表等概念，使读者可以解决程序中
出现的数据存储、资源合理分配等问题，从而实现用所学知识编程实现微型事务处理系统的目标。
　　《高等学校计算机精品课程系列教材：大学程序设计教程（C）》以Visual C++ 6.0为编程环境，
对程序设计基本步骤、基本知识和语法、编程方法和常用算法进行了较为系统、详细的介绍。
实例丰富有趣，阅读轻松，操作容易。
《高等学校计算机精品课程系列教材：大学程序设计教程（C）》旨在激发学生的学习兴趣、提高学
生的编程能力、解决问题和分析问题的能力及创新能力。
　　《高等学校计算机精品课程系列教材：大学程序设计教程（C）》适合作为高等院校各专业学习C
语言的教材，也可作为计算机成人教育、各类进修班与培训班的教材以及广大工程技术人员和管理人
员学习C语言的参考书。
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基础篇第1章  程序设计综述1.1  体验编程1.1.1  使用C编写应用程序1.1.2  编程语言1.2  数据类型及基本运
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为什么用指针参数7.4.2  指针参数与数组参数7.5  动态内存分配7.6  指针与字符串7.7  指针数组7.8  指针
与函数7.8.1  函数返回指针值7.8.2  指向函数的指针7.9  编程活动7.10  本章小结第8章  结构体和共用体8.1
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编辑推荐

多年来程序设计课程一直是大学生的计算机基础。
C语言以其小巧、灵活、高效等特点成为当今软件开发的主流语言之一。
 《高等学校计算机精品课程系列教材·大学程序设计教程(C)》将实际问题作为程序切入点，旨在倡
导基于DIY的程序设计教学法，使读者动手学程序。
读者通过《高等学校计算机精品课程系列教材·大学程序设计教程(C)》，可以体验程序、调试程序
、编写部分程序，并逐步达到独立编写完整的程序之目标；在学习中会遇到不少问题，《高等学校计
算机精品课程系列教材·大学程序设计教程(C)》提供了配套素材文件，对每章教学中可能出现的问
题进行归纳、总结，倡导在学习中发现问题一解决问题一归纳总结的教学法，解决学生长期以来的课
上能听、课下不能解题，谈编程色变的问题。
 全书注重基本概念的系统化，叙述简明扼要。
其内容精练，结构合理，重点突出，对读者可能遇到的难点做了详细的阐述。
可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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