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前言

自3ds Max引入了光能传递引擎后，其在灯光方面的表现能力大为增强。
它是独立的光能传递渲染引擎，在室外效果的表现方面具有独到之处。
本书通过多个精彩实例，重点讲解使用高级渲染器制作建筑效果图的方法。
另外，还对3ds Max和渲染器的很多有代表性的疑难问题进行了深入剖析。
本书适合作为各类制作公司的参考用书，也适合作为建筑效果图短训班的培训教材，也可供装饰、装
修专业的高等院校学生参考阅读。
在大学学习素描的时候老师经常讲一句话，就是要把画画到最后，等不能在深入的时候再换纸，也就
是说要把图做的完整。
一个效果表现，包括气氛的烘托、材质的体现，空间角度的选择、总体的构图关系等很多方面。
一个成功的作品其实就是一个完整的作品，这也是很多开始制作效果图的新人没有注意到的问题。
在制图的过程中，我们要不断回过头去看绿化是否到位、人物摆放的位置是否合适、是否有其他摆设
、远景和近景的层次关系是否明确等，所以开始制作的时候就一定要有足够的耐心并且要细心。
有很多方法可以制作出效果图，比如一个房子可以用六个Box拼接而成，也可以用一个Box反转法线制
成。
就好像去一个地方有很多条路，但哪一条路是最近、最适合自己的呢？
本书以追求较高的艺术效果为依据，讲述了通过默认渲染器、VRay渲染器和Photoshop软件进行建筑
渲染和后期制作的全过程。
Step by Step的教学方法使读者能够看到作者具体操作的每一步，使读者从一开始就能够掌握一个科学
的制图方法。
在不断的学习过程中提高自己的美术功底和审美表达能力也是人们常常忽略的问题。
人们常常惊叹于某渲染器的强大，Photoshop是如何神奇，而一个好的作品不是因为使用了某个软件，
而是因为使用软件的人才使它成为了一个好的作品，所以说自身素质的提高也是提高作品水平的一个
主要方面。
本书渲染采用了3ds Max默认的扫描线渲染器和VRay渲染器，通过基本的三点照明法引申出室外效果
图的基本照明方法，还通过一系列日景夜景技术详细讲述了3ds Max高级灯光的应用，力求使读者对灯
光的应用及其原理有一个深层次的了解。
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内容概要

3ds Max是享誉世界的一款二三维动画制作软件，广泛应用于建筑设计、影视三维动画等领域。
Photoshop是一款优秀的图像处理软件，主要用于效果图的后期表现。
《3ds Max2009室外建筑渲染表现技法精讲》介绍了如何使用3ds Max通过各种材质、光线来制作各种
环境下的住宅小区、商业大厦、庭院别墅、夜景规划等效果图，基本涵盖了3dsMax及Photoshop制作室
外效果图的所有技术要点。
　　为了使初级用户能够使用《3ds Max2009室外建筑渲染表现技法精讲》，随书所附光盘中提供了效
果图的模型以及PSD分层图，使读者能够轻松掌握制作方法。
本书适合从事建筑效果图制作的人员阅读，也适合从事建筑设计、装修装潢、照明设计、二维动画制
作的人员阅读。
同时也可作为高等院校相关专业学生的自学教材以及社会相关培训班的培训教材。
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章节摘录

插图：设置趣味中心。
趣味中心（又称焦点）是画面的一部分，包含有画面的主题，观者的视线自然会被吸引过来。
每张渲染图都要表达一个意思，理想的一张画面只传递一个信息，成分太复杂时，画面将失去重点，
观者的注意力会被分散。
建立强烈的明暗对比形式，使渲染图轮廓清晰，易于理解。
有些国外的建筑画大师为了处理好明暗关系，经常在画前用灰色做小样。
如果没有设计好调子，再好的色彩组合也不行，相反，明暗对比很强时加入新奇的颜色，效果通常会
很好。
我们在做日景的时候往往很容易重视建筑本身的素描关系，因为日景的环境下建筑的明暗面较为明显
，明确的光影关系很容易突出强烈的明暗对比。
夜景则不然，因为光环境较为复杂，没有像日景那样明确的投影关系，所以需要我们主观地对建筑本
身进行高度的概括，虚拟一个明暗对比较为强烈的光环境。
一般来说，在可能的画面调子组合中，最常“出现”的组合是前景／暗调、中景／亮调，背景／中调
。
理想的前景的明暗对比应该最弱，以作为中景移动的构图框架。
中景则是我们所要表现的建筑主体，其具有强烈的明暗对比、鲜明的色彩及丰富的活动。
而将背景处理成中调，衬托、修饰着中景。
作为视觉中心的中景介于前景和背景之间，明暗基调一目了然。
当然也可以尝试其他的明暗组合，如前景／中调、中景／暗调及背景／亮调，可用于日落时分亮背景
的主题，最强的明暗对比应用在中景区，因为那里才是画面的中心。
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