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内容概要

　　《计算机网络编程技术》是从网络通信的编程原理和开发基础入手，阐述主机扫描、TCP协议编
程、UDP协议编程、远程屏幕监视、木马程序、IP语音网络编程、E-mail协议编程、FTP协议编程、网
络信息加密传输和网络信息隐藏通信编程等原理、技术和实现方法。
每章都有丰富的程序源代码和实验项目。
《普通高等学校应用性人才培养系列规划教材：计算机网络编程技术》以套接字编程为基本路线，力
求体现网络编程的技术陛、实用性和安全性，在IP语音网络通信和网络信息隐藏通信等章节，还综合
体现了科研成果和技术开发的相关应用，具有一定的先进性。
《普通高等学校应用性人才培养系列规划教材：计算机网络编程技术》适合作为高等院校计算机及相
关专业学生的教材，也可作为多媒体网络通信和安全编程人员的参考书。
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