
第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计>>

图书基本信息

书名：<<C++程序设计>>

13位ISBN编号：9787113086527

10位ISBN编号：7113086527

出版时间：2008-2

出版时间：中国铁道

作者：杨长兴，刘卫国主

页数：317

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计>>

内容概要

本书以程序设计零基础为起点，全面介绍了包括面向过程和面向对象的c++程序设计方法。
全书共10章，各章节内容由浅入深、相互衔接、前后呼应、循序渐进。
为了提高读者对程序设计思想方法的理解，本书将程序设计语言模型与人类自然语言模型相比较，让
读者对程序设计语言模型及其内容的理解有了完整的参照对象。
全书各章节选用大量程序设计经典实例来讲解基本概念和程序设计方法，同时配有大量习题供读者练
习。
本书的配套教材《c++程序设计实践教程》提供了本课程的实践内容、上机指导及习题参考答案。
    本书语言表达严谨，文字流畅，内容通俗易懂、重点突出、实例丰富。
适合作为高等院校各专业程序设计课程的教材，还适合作为广大计算机爱好者的自学参考用书。
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