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内容概要

Flash8是Macromedia公司推出的一款非常优秀的网页交互式矢量动画制侨软件.它具有跨平台、高品质
、文件休积小、可嵌入音频以及优异的交互功能等特性。
    本书侧重用性，以Flash软件的功能为主线，以典型、实用的例子为辅线，使用户在学会制作Flash动
画的过程中掌握软件的操作和原理。
全书共分为12章，具体内容包括Flash8的入门知识、矢量图形的绘制、文本对象的创建、元件和实例的
应用、补间和遮罩等不同类型动画的制作、使用动作脚本和组件制优秀奖互界面和动画的制作实例，
即使是一个初学的用户，只要使用本书用心学习，就可以很快制作出漂亮的Flash动画。
    本书主要适合Flash初学者和中级用户阅读，同时也可以作为相差培训班的教材。
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章节摘录

　　第一篇 Flash8 基础篇　　第1章 Flash8 的基础知识 　　1.1 Flash 概述　　Flash 8 自推出以来，以其
制作的动画图像质量高、体积小和适合网络传输等特点受到广大网页设计师及动画爱好者的青睐，它
一经推出，就迅速取代了其他网页动画软件，成为应用最广泛的网页动动设计软件。
利用Flash 8 不仅可以制作简单的动画，而且可以利用其独特的动作脚本，创作复杂的应用程序。
　　Flash 8 的推出是Macromedia公司动画产品的一次飞跃，无论是工具界面还是内置功能都有了很大
的改变，例如Flash 8 “属性”面板增加了“滤镜”和“参数”选项卡 ，全新的视频编码技术使视频能
更快更好地播放，以及新增的滤镜特效等。
　　1.界面的改变　　Flash 8 在以前的“属性”面板的右侧增加了“滤镜”和“参数”两个新的选项
卡。
另外在“属性”面板中还增加了一个设备“设置”按钮。
对时间轴位置的更改，使得Flash 的工作场景更加宽敞。
　　2.新增滤境效果　　新增的“滤境”面板，可以说是Flash 8 的一大亮点，使用Flash 8 滤境可以让
我们制作出许多意想不到的效果。
　　3.运行时位图缓存　　Flash 8 还新增了一种功能，即“位图缓存”我们可以将任何影片剪辑符号
指定为一个位图，这样使用Flash Player运行就会获得缓冲，从而达到提高影片播放速度的目的。
　　6.新增Alpha通道支持　　视频对象使用Alpha通道，从而创建透明效果，使Alpha通道可以将视频
处理为透明背景。
这样，可以将该视频叠加到其他Flash内容之上，而视频的主题仍保留在前景中。
例如Alpha通道的一个常用法是：先用蓝色屏幕作为背景来录制演示者的视频剪辑，然后使用Alpha 通
道编码该视频，将演示者放在作为视频背景的另一个图像的前面。
 　　⋯⋯
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