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内容概要

本书共分13章，由浅入深地介绍了CorelDRAW X3软件基本工具的使用方法与操作技巧，包括文件管
理和设置、对象的基本操作（选取、编辑、切割、涂抹和运算等）、绘制图形对象的基本方法与技巧
、颜色填充及文字和位图的处理等。
除去工具的基本用法，还介绍了一些高级工具的用法，如在网页方面的应用，以帮助读者自学和提高
。
在最后一章又结合具体的实例，帮助读者在熟练操作软件的基础上创作出优秀的作品。
本书的配套光盘中收录了书中使用的实例原始文件、素材文件及最终的CDR文件。
　　本书既可作为CorelDRAW初学者学习的自学教材，也可作为CorelDRAW软件的培训教材。
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