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内容概要

Flash是美国的Macromedia公司制作的软件。
Flash 8可以制作字节数很小的交互式动画和网页，还可以制作多媒体课件和游戏等。
另外，Flash 8还提供了几种集成和传送视频内容的方法。
    本书采用案例驱动的方式进行编写，以每课为一个单元，按课细化知识点，用116个实例带动知识点
的学习。
每课都由一些知识点、相应的实例和相关的练习题三部分构成，每个实例均介绍了实例的制作效果、
作品特点、学习目标和动画的设计方法。
    本书符合社会的需求、企业的需求、人才的需求和学校的需求，可作为高职高专的教材，大专院校
非计算机专业的教材，培训学校的培训教材，还可作为Flash动画制作爱好者的自学用书。
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书籍目录
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对象基本操作    一、文件的基本操作    二、对象的基本操作    三、播放Flash文档    【实例1】世界遗产
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　场景和动画输出    一、场景    二、动画输出    【实例9】倒计时    【实例10】4个场景的动画  　思考
练习6Chapter 2 绘制图形和编辑图形  第1课  “混色器”和“颜色样本”面板及编辑多个对象    一、“
混色器”面板    二、“颜色样本”面板    三、编辑填充    【实例11】有边框的圆形按钮    【实例12】圆
形水晶按钮　　思考练习1　第2课　绘制线    一、绘制线    二、墨水瓶工具和滴管工具    【实例13】珠
宝和翡翠项链    【实例14】电风扇    【实例15】国画展厅　　思考练习2　第3课　绘制和编辑图形  　
一、绘制图形  　二、编辑图形  　三、变形对象  　【实例16】彩球倒影  　【实例17】荷塘月色  　【
实例18】彩蝶  　【实例19】迎新春1　　思考练习3　第4课　矢量绘图和修改形状  　一、矢量绘图  
　二、修改形状  　【实例20】树苗  　【实例21】青竹月圆　⋯⋯Chapter 3 导入外部对象和创建文
本Chapter 4 深入了解基本动画的制作　Chapter 5 交互式动画和ActionScript程序设计Chapter 6 面向对象
的程序设计Chapter 7 组件和模板
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