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内容概要

本书由活跃在手机游戏开发一线的多名资深程序员联合撰写而成。
它全面地介绍了使用J2ME语言开发手机游戏的全过程，能够帮助有初级编程基础的程序员迅速进入编
写J2ME手机游戏的大门。
本书在撰写中坚持理论与实践并重，面向实际开发，解决实际问题。
全书共8章，主要内容包括：J2ME语言和手机游戏开发概述，J2ME语言开发环境的建立，J2ME语言编
程基础，以及4个由浅入深的开发案例详解。
    本书适合作为高等院校软件工程专业的教材，也可作为手机游戏开发者的参考书及相关公司员工培
训的教学资料。
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