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内容概要

本书使用VB作为游戏程序设计的入门语言。
从基础语法开始，切入DirectX技术的讲解，最后给出了数款游戏开发实例，包括益智游戏设计、角色
扮演游戏设计、动作游戏设计等，以加深学习效果和提高实践操作能力。
在DirectX技术中，涉及的主题有2D和3D成像、硬件输入设备控制、音效播放与控制、多媒体文件播
放等，让读者能够通过DirectX技术学习制作出一套真正属于自己的游戏。
 　　本书主要针对想学习游戏制作的初级用户，采用了偏向学校教学的模式，便于读者学习掌握。
全书章节结构完整、条理清晰，由浅入深、循序渐进地分析了游戏设计的过程，语言叙述通俗易懂，
兼顾理论与实践，引领读者走进游戏设计的殿堂。
随书光盘中包含书中全部的范例文件，使操作学习全无障碍。
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