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内容概要

本书全面介绍了3ds max三维建模与动画设计的基本方法，主要内容包括3ds max简介、用户界面介绍
、创建基本几何体和扩展几何体的方法、二维曲线的创建与编辑、创建复合物体的方法、常用修改器
的使用方法、材质的编辑、灯光和摄影机的使用方法、简单动画的制作方法等。
　　本书以易学活用为导向，采用任务驱动的教学模式，具有注重基础、重点突出、结构紧凑、通俗
易懂、操作步骤详尽等特点，可以有效地帮助读者快速掌握与提高三维动画的制作水平。
　　本书既可作为高职高专院校学生的教材、短期培训班的指定用书，也可以供从事三维动画制作的
设计人员自学使用。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max三维动画设计>>

书籍目录

第1章　初识3ds max 7　1.1　感受3ds max立体世界　1.2　了解3ds max 7用户界面　1.3　创建一个三维
几何物体　1.4　变换物体的状态　　1.4.1　移动物体　　1.4.2　旋转物体　　1.4.3　缩放物体　1.5　
上机操作综合指导　小结与提高　思考与练习第2章　游刃于三维空间　2.1　工作视图区　　2.1.1　
工作视图的切换　　2.1.2　视图中物体的显示方式　　2.1.3　主栅格的作用和系统单位　2.2　变换工
作视图区　　2.2.1　缩放视图　　2.2.2　平移视图　　2.2.3　旋转视图　2.3　建立三维坐标系统观念
　　2.3.1　世界坐标与物体的轴　　2.3.2　使用不同的参考坐标系　2.4　物体的变换中心　　2.4.1　
使用轴点中心　　2.4.2　使用选择中心　　2.4.3　使用变换坐标中心　2.5　上机操作综合指导　小结
与提高　思考与练习第3章　创建基本几何体　3.1　创建标准基本几何体　　3.1.1　长方体　　3.1.2　
圆锥体　　3.1.3　球体　　3.1.4　几何球体　　3.1.5　圆柱体　　3.1.6　管状体　　3.1.7　圆环　
　3.1.8　四棱锥　　3.1.9　茶壶　　3.1.10　平面　3.2　创建扩展基本几何体　　3.2.1　异面体　
　3.2.2　环形结　　3.2.3　切角长方体　　3.2.4　切角圆柱体　　3.2.5　油罐　　3.2.6　胶囊　　3.2.7
　纺锤　　3.2.8　L-Ext　　3.2.9　球棱柱　　3.2.10　C-Ext　　3.2.11　环形波　　3.2.12　棱柱　
　3.2.13　软管　3.3　上机操作综合指导　小结与提高　思考与练习第4章　3ds max的基本操作方法
　4.1　选择物体的方法　　4.1.1　选择过滤器的作用　　4.1.2　基本选择方法　　4.1.3　区域选择法
　　4.1.4　名称选择法　　4.1.5　使用命名选择集　　4.1.6　选择结果的锁定　4.2　撤销、暂存和取
回　4.3　使用组　4.4　使用捕捉功能　4.5　链接物体　4.6　使用显示面板⋯⋯第5章  三维几何体的
修改方法第6章  创建样条曲线第7章  样条曲线的修改方法第8章  材质和贴图的应用第9章  灯光与摄影
机第10章  动画与渲染第11章  3ds max综合实例参考文献

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max三维动画设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


