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内容概要

本书由国内知名3ds max专家倾力编著。
主要讲解3ds max程序贴图材质及纹理表现技术。
通过50多个国际级的3ds max程序贴图经典案例，为读者详细、系统并毫无技术保留地剖析了3ds max程
序贴图所能实现的各种材质特效。
还针对传统3ds max材质贴图在动画制作中常见的图像像素渲染失真、内存占用量大等问题，提供了最
完美的解决方案。
 　　本书是技术与艺术的完美结合，技术含量高，适用于广大3ds max用户。
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