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内容概要

本书主要讲解3ds max商业空间效果图渲染的表现技法。
书中结合作者多年的工作经验，特别精选出7个极具代表性的各类商业空间的实际案例，从前期的商
业空间的设计定位分析出发，到后期的效果制作表现方法，都做了详细地讲解。
并且在整个效果图制作的过程中，还结合了作者的设计理念，介绍了一些鲜为人知的效果图制作技巧
。
全书共分为8章，系统地介绍了国内效果图制作一般流程。
按照商业空间的功能以及分类，对这类效果图的表现以Step by Step 的方式，从实际商业空间的项目的
案例设计分析，到后面的模型建立，以及材质贴图、灯光、渲染，再到Photoshop后期处理，都为读者
做了详细地讲解和技法剖析。
    本书对读者学习效果图的制作有很强的指导性和实用性。
本书堪称是技术与艺术的完善结合，提供了商业效果图设计表现最快捷的学习方法。
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