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内容概要

本书采用了目前最为流行的任务驱动式的教学模式，全面介绍了Authonvare多媒体著作工具的基本知
识与使用技巧。
本书以易学活用为导向，在内容上进行了循序渐进地编排。
其主要内容包括：流程图、图标功能介绍、变量函数、知识对象、库和模板、程序调试以及网络应用
等。
本书每章的后面都安排了小结与课后习题，使学习者能从各个角度理解与练习实例，从而轻松快速地
提高多媒体程序的设计制作水平。
     本书可以作为高职、高专院校相应课程的教材、短期培训班的指定用书，也可以供从事多媒体设计
的创作人员自学使用。
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