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内容概要

本书为“21世纪高校计算机应用技术系列规划教材”之一，被国家教育部评为普通高等教育“十一五
”国家级规划教材。
本教材通过大量实例，由浅入深地展开教学，全面介绍了3ds max的基本操作。
同时，将三维艺术与三维技术完美地结合在一起，具有很强的实用性、可操作性和指导性。
    全书共分8章，内容包括：第1章介绍了三维动画设计与制作的基本概念：第2章和第3章介绍了3ds
max 8的工作环境和基本使用方法；第4章到第6章分别介绍了建立材质、灯光和摄像机的基本方法；
第7章介绍了动画的设计与制作；第8章介绍了Maya6中有关建模和动画制作方面的内容。
    本书可作为大学本科应用型专业的入门教材，也可供高职高专的学生、成人和在职人员培训使用。
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