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内容概要

本书共分为基础篇、建模篇、材质与贴图篇、灯光与摄像机、渲染输出技术及后期制作和效果图实战
篇六大部分，其主要内容包括：效果图的制作步骤和基础知识、二维对象和三维对象的创建及编辑方
法、修改器和材质编辑器的应用、灯光和摄像机在三维效果图中的应用、渲染的基本方法和效果图的
后期处理方法，最后通过对会议室效果图设计与卧室光能传递效果的制作来对前面所学的知识进行全
面的总结和综合运用。
通过本书的学习，相信读者既能够成为三维造型的高手，又能够成为一位建筑效果图的创作能手。
   本书内容丰富详实，理论联系实际，结构清晰，实战讲解深入浅出，通俗易懂，步骤分明，图文并
茂，不仅能使初次接触3ds max的读者能够从入门到精通，而且还能使有3ds max基础的读者得到一个
很大的提高。
本书定位于初中级用户，既可供产品造型、广告、装潢、建筑等行业人士的学习和参考，也可作为广
大三维效果图创作爱好者自学的参考书。
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