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内容概要

本书以实例形式讲解了Java2的功能和技巧。
全书共分为七大部分：第一部分是初级界面篇，讲解面向对象和知识和Java2的初级应用，要求读者能
够制作出简单的用户界面；第二部分是中级界面篇，讲解对象的生命周期概念，并且讲解界面的布局
知识，要求读者能够制作出中等难度的用户界面，并且能够深入理解对象的生命周期概念；第三部分
是高级界面篇，讲解消息监听和消息传递的原量，要求读者能够根据视窗应用的知识制作出高级用户
界面；第四部分是网络篇，从简单的网络应用讲解入手，然后逐一讲解网络协议和网络层的概念，使
读者掌握Java2的网络程序的设计方法；第五部分是特效篇，着重讲解线程的概念和运行原理，要求读
者掌握与线程相关的大量细节，掌握Java2中处理图像的效果，学会绘制界面图形和制作动画效果；第
六部分是游戏篇，着重讲解软件工程设计方法，要求读者能够站在一个较高的角度去规划一个比较复
杂的程序设计，能够很好地把现实世界与信息世界联系起来。
第七部分是数据库应用篇，讲解通过JDBC和JDBC-ODBC桥访问关系型数据库的方法。
    本书既可以作为Java初学者的入门之作，也可以作为学成者的实践参考，更可以作为高手们的研究
资料。
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书籍目录

第1课  初级界面篇  课堂讲解    一、类的定义    二、成员函数的定义    三、对象的定义    四、初级界面
制作  上机练习          练习1  分解颜色    练习2  面板    练习3  帧    练习4  画布    练习5  密码验证界面    练
习6  对话框（1）    练习7  对话框（2）    练习8  边框    练习9  单选框图片浏览器    练习10  卡片布局管理
器    练习11  边界布局管理器    练习12  进程条    练习13  列表框和组合框    练习14  选项卡    练习15  菜单  
 练习16  菜单快捷键    练习17  模式对话框    练习18  网格布局管理器    练习19  复选框    练习20  单选框    
练习21  下拉式列表框    练习22  网格块布局管理器    练习23  带工具提示的按钮    练习24  带边界的按钮  
 练习25  改变文本对齐方式    练习26  滑杆第2课  中级界面篇  课堂讲解    一、为何要用AWT    二、基本
程序片    三、布局的控制    四、Swing    五、指针  上机练习    练习27  彩色圆盘    练习28  绘制2D图形    
练习29  变化的圆形    练习30  动态画布    练习31  有背景的表格    练习32  拖曳和移动鼠标    练习33  按下
和松开鼠标    练习34  控制光标形状    练习35  用鼠标生成矩形     练习36  异或模式制作的小动画    练
习37  显示不同尺寸字体    练习38  分析字符串    练习39  抽取字符串    练习40  比较字符串    练习41  查找
字符串    练习42  快闪屏窗口    练习43  文件对话框    练习44  时钟    练习45  三次贝塞尔曲线    练习46  滚
动的圆盘    练习47  超链接事件第3课  高级界面篇第4课  特效篇第5课  网络篇第6课  游戏篇第7课  数据
库应用篇
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