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内容概要

3dsmax6是Autodesk旗下Discreet子公司推出的最新版三维动画软件，功能非常强大。
对于初学者而言，首要任务是尽快熟悉3dsmax6中各种工具的用途和基本操作方法。
本书全面介绍了3dsmax6的工作环境、建模技术、材质与灯光技术、动画技术、特效与渲染技术等内
容。

    本书结构清晰、内容详略得当，对于各种建模方法，如参数化几何体建模、复合物体建模、细分曲
面建模、面片建模及NURBS建模则着重笔墨，而对于难度较深的问题则一带而过。
书中的设计案例精彩、实用，更贴近读者就业的实际需要。
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