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内容概要

本书系统地讲述了室外效果图制作的高级技法，对建筑效果图（如多层住宅、高层住宅、公建和会所
建筑）的设计方法进行了详细讲解，语言精辟、凝练。
不仅适合于对3ds max有所了解，想提高作图水平的中高级读者，对建筑领域的设计人员也有较高的参
考价值。

    作者在本书的范例制作上下了很大功夫，讲述的每个范例的制作步骤都尽量优化（没有多余的操作
步骤），能用两步完成的步骤，绝不使用第三步；制作中选用的参数达到最优组合，尽量让制作的结
果无可挑剔。
使读者感觉如果不使用这套最优参数组合，效果不会理想，真正感触到精品图书的风范。

    本书从实际工作的应用范例入手，将3ds max中的命令与室外效果图制作的操作技巧、创意理念有机
地融为一体。
范例经典、制作步骤详尽易懂，具有很强的可读性，既适合读者自学，也非常适合作为各类电脑培训
班学习效果图制作的辅助教材。
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第2章 材质和灯光概述 2-1 材质概述 2-2 建筑效果图材质处理 2-3 室外效果图中的灯光处理 2-4 本章小
结第3章 住宅小区——会所的设计制作 3-1 会所的设计理念和制作构思 3-2 模型制作及材质调配 3-3 为
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配 5-3 合理地设置灯光 5-4 运用Photoshop后期处理 5-5 本章小结第6章 高层住宅建筑效果图表现 6-1 高
层住宅的设计理念与制作构思 6-2 制作高层住宅模型 6-3 合理地设置摄像机和灯光 6-4 运用Photoshop
进行后期处理 6-5 本章小结第7章 制作鸟瞰效果图 7-1 鸟瞰效果图的设计理念和制作构思 7-2 总拼地形
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