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内容概要

Authorware是Macromedia公司推出的一种使用方便、功能强大的多媒体制作工具软件。
它采用面向对象的设计思想，以图为程序的基本组件，用流程线连接各图标构成程序，从而提高了多
媒体软件的开发速度与质量，使非专业程序员进行多媒体软件开发成为现实。
本书介绍汉化的Authorware6.5版本，对汉化的Authorware6.0版本几乎完全适用，因此统称
为Authorware6.X。
    本书是“新世纪职业技术培训案例教程”系列丛书之一。
全书共7章讲解了40多个实例，提供了100多道练习题。
全书以计算机实例操作为主线，采用真正的任务驱动方式，展现全新的教学方法。
    本书可以作为中等计算机职业技术学校或高职非计算机专业的教材，也可以作为初、中级培训班的
教材，还适于作为初学者的自学用书。
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书籍目录

第1章 漫游Authorware6.X  第1节 Authorware6.X的功能简介和工作环境  第2节 第1个多媒体程序和基本操
作方法  第3节 文件基本操作和运行程序  第4节 调试程序  第5节 文件参数的设置  第6节 文件的打包和打
印第2章 显示图标、等待图标和擦除图标  实例1 农家小层图形  实例2 农家小屋动画  实例3 阴影字展示  
实例4 空心文字  实例5 图像文字  实例6 滚动文字  实例7 档案表第3章 动画和文本交互  实例8 击打台球  
实例9 滚动文字  实例10 人和地球  实例11 地球和卫星  实例12 彩球沿曲线到坐标点  实例13 彩球移动到
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例20 选择正确答案  实例21 学习面积公式  实例22 文件数据的动态显示  实例23 两位数字加法练习第5章
九种交互和判断图标的使用  实例24 了解动物和植物  实例25 用菜单调外部程序  实例26 “字母猜猜看
”游戏程序  实例27 拼图游戏  实例28 键盘控制小球移动  实例29 日历与记事簿  实例30 调色工具第6章 
判断、数字电影、框架、导航图标  实例31 定时四则运算练习  实例32 趣味播放数字电影  实例33 祖国
建筑和风景浏览  实例34 跟我学Arthorware  实例35 CD播放器  实例36 教育基金彩票抽奖第7章 综合程序
设计  实例37 播放外部数字电影  实例38 计算器  实例39 多定时数字钟和CD播放机  实例40 建立二维表
格库  实例41 时事问答大奖赛抽奖  实例42 二十四点游戏
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