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内容概要

本书从C语言的特色和优势出发，介绍C语言程序设计的规划、编写、编译执行以及大型程序的开发理
念，囊括了C语言的数据类型、格式化输入/输出、运算法则、循环和选择语句的运用，函数、数组、
字符串、指针、结构体及其他数据类型的应用，文件的处理、位运算处理、大型程序的开发等内容。
全书实例丰富，语言简练，展现了C语言的精髓，且使用免费的Dev C++环境编写、编译和运行程序
，让读者可以摆脱DOS环境的Turbo C，更轻松地学习C语言。

    本书适合高校计算机及相关专业作为C语言程序设计的教材，同时也可作为培训和自学用书。
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