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内容概要

本书针对高等院校、高职高专的教学特点，并采用职业技能培养中非常讲究的“任务驱动型”方法，
结合对网页制作三剑客软件的介绍，讲述了网页制作与网站建设的全过程。
本书一共分为十七章，包括网页制作的初步知识，使用Dreamweaver MX中文版进行网页制作，使
用Flash MX中文版进行Web动画制作和使用Fireworks MX中文版进行Web图像制作的具体方法。
在介绍以上软件知识和使用技巧的过程中，还比较完整地介绍了网页制作、发布、宣传推广与维护站
点等相关内容。
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