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内容概要

本书首先介绍了C++Builder的语言基础C++的一些基本知识，以及面向对象程序设计的相关概念、方
法和内容；然后介绍了C++Builder的集成开发环境IDE及其VCL的一些常见组件。
在此基础上，通过讲述用C++Builder来开发网络应用程序、Windows的图形和动画程序、一般的数据
库应用和关于应用多线程技术的算法演示程序，详细介绍了C++Builder的大部分常用控件及编程技巧
⋯⋯
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3029-3 设计流程图和E-R模型 3069-4 创建帐户管理数据库 3079-4-1 安装和设置Local Inter Base 3079-4-2 
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编辑推荐

　　◆本书较详细地介绍了C++ Builder的基本语言——C++的基本内容，并向读者讲述了面向对象的
编程思想。
　　◆本书是一本关于C++ Builder的学习的参考书。
它的涉及面很广，涉及到了数据库、图形图像、屏幕保护、网络通信、多线程技术等方面的知识。
对于初学者来说，既可以学习具体的编程知识，也可以拓展视野。
　　◆本书的作者都是华中科技大学与清华大学的硕士或博士，他们大多精通C、C++、VC和C++
Builder的应用，而且都有着多年工程实践的经验。
对于程序的设计都有丰富的经验，结合到他们自
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