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内容概要

本书将以工程项目实例来学习Visual Basic.NET的高级编著技术。
全书共分为12章，通过一系列新颖的，规模较大并具有实用价值的工程项目实例，深入系统地介绍了
如何使用 Visual Basic.NET 进行工程项目的开发。
第1章对 Visual Basic.NET 的安装和新特性进行了简单介绍。
第2章进行 Visual Basic.NET 新特性基础编程，并且介绍了 Visual Basic.NET 数据库开发的新技术；第3章
至第12章每章通过一个大型的工程实例深入讲述了 Visual Basic.NET 编程技术及技巧，内容涵盖 Visual
Basic.NET 编程的方方面面，并侧重于VB.NET编程新技术。

  本书适合于有编程基础，希望了解 Visual Basic.NET 使用技巧和开发经验的读者。
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