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内容概要

C++ Builder 6是Borland公司的最新版本应用开发工具，本书从基础开发进行介绍，由浅入深地向读者
展示C++ Builder 6的强大功能。

本书详细地介绍了C++ Builder 6在数据库开发中的方法和技巧，结合实际案例，讲解如何使用C++
Builder 6构建传统的客户/服务器应用程序以及如何快速开发Web应用程序。

    本书内容丰富、资料全面，适合中高级读者或开发人员使用。
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