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内容概要

内 容 简 介
本书系统地介绍了人工智能学科的基本原理和应用技术，特别是各种类型的专
家系统的构造。
还涉及人工智能研究的一些前沿课题，如智能Agent系统、计算智能
和从数据库发现知识等。

本书共分十一章，前五章介绍了人工智能的基本原理与方法，包括程序设计语
言、知识表示、搜索策略和演绎推理，第六、七章介绍了建造专家系统的实用技术，第
八、九、十章介绍了一些更深入的课题，包括机器学习、智能Agent和计算智能，第十
一章详细地介绍了一个新型的专家系统工具。

本书注重实用性与先进性，并附有习题，可作为大学计算机及有关专业高年级学
生和研究生的教材，也可供从事智能系统开发的科技人员参考。
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