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内容概要

孙琪主编的《3ds
Max\VRay室内效果图表现教程(高校建筑学与艺术设计专业设计基础系列教程)》采用理论与实际相结
合的方式．根据作者多年积累的建筑效果图制作教学和创作经验．深入地讲解了建筑效果图表现技法
。
全书分为6章。
第1章重点讲解了3ds
Max的全部基础知识：第2章诠释了
VRay的重要物理参数属性．这两章是全书学习的基础。
第3～5章为案例教学．共有3个效果不同的精彩大案例，介绍了各种空间类型、各种气氛的室内效果图
的制作方法和流程，其中包含了作者多年总结的制作方法、表现技巧和制作经验．且在每一章中都会
通过技术专题讲解VRay的相关知识要点。
第
6章为作品赏析。
 《3ds Max\VRay室内效果图表现教程(高校建筑学与艺术设计专业设计基础系列教程)》所有案例均使
用3ds
Max9和VRay1．5版本制作，建议读者使用相应版本的软件进行学习。
本书附网络下载．内容包括案例模型和贴图及大量素材，以方便读者进行学习，可供建筑设计、室内
设计、环境艺术设计、建筑装饰等专业的高校师生、建筑装饰行业的从业人员以及对3ds
Max 感兴趣的爱好者和相关人士阅读与自学使用。
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章节摘录
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编辑推荐

《高校建筑学与艺术设计专业设计基础系列教程:3ds Max/VRay室内效果图表现教程》可供建筑设计、
室内设计、环境艺术设计、建筑装饰等专业的高校师生、建筑装饰行业的从业人员以及对3dsMax感兴
趣的爱好者和相关人士阅读与自学使用。
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