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内容概要

《建设工程项目VR虚拟现实高级实例教程(附光盘)》由深圳市斯维尔科技有限公司编著，以VR实际
项目为案例，详细介绍了利用uc—wirt/Road软件进行VR仿真项目制作的具体过程与技巧。
本教程共分6章，对于初次接触uC—win/Road软件的读者，建议首先通读第l章至第3章、并对第3章案
例进行重点练习，以便对利用uc-wirr/Road进行VR仿真项目制作的基本步骤或过程能够全面掌握；对
于已经基本掌握VR仿真项目制作过程、并已掌握斯维尔建筑设计软件使用的读者，可继续对第4章内
容进行练习；对于想进一步掌握VR仿真项目制作技巧的读者，可根据需要，选择第5章或第6章的案例
进一步练习。
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