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内容概要

全书共分10章，其中第1章介绍SketchUp
8．0操作界面，以及操作界面中绘图最重要的工具栏的简介，还对在实战绘制前常用的初始绘图环境
设置以及显示设置和视图转换等作了详细的阐述。
第2章介绍了SketchUp
8．0的绘图工具、常用工具和编辑工具等。
第3章介绍了SketchUp
8．0中“捕捉”、“坐标系”、“地形”和“组件”等建模中的重难点内容，还对“材质”、“阴影
”、“动画”和“照片匹配”等高级命令进行详细阐述。
第4章主要介绍创建型插件工具的具体应用。
第5章介绍编辑型插件的具体应用。
第6章主要介绍修改型插件的具体应用。
第7章是介绍SketchUp
8．0的动画功能，主要包括SketchUp 8．0的动画基础知识以及阴影动画和生长动画的创作过程，掌
握SketchUp
8．0的动画制作能力对于表现自己的设计方案有很大的好处。
第8章讲述了目前城市建筑中最常见的高层建筑的建模思路和过程，向读者介绍了SketchUp
8．0建模的一般方法和技巧。
第9章是通过一个简单的别墅建模的实例向读者演示SketchUp
8．0进行模型创建最基础的思路和方式方法。
第10章是本书的综合应用，本章通过一个古塔的模型的创建将前面几章中所介绍过的内容进行综合应
用，并着重介绍在SketchUp
8．0中曲面的创建方法。

 本书内容由浅入深，实例丰富有趣，对读者进行SketchUp
8．0建筑建模有很好的指导作用。
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书籍目录

第1章 SketchUp 8．0入门
 1．1 SketchUp的介绍
 1．2 SketchUp与相关设计软件的比较
 1．3 SketchUp 8．0功能简介
 1．3．1 SketchUp原有功能
 1．3．2 SketchUp 8．0新增功能
 1．4 SketchUp 8．0的操作界面
 1．5 SketchUp 8．0的工具栏介绍
 1．5．1 标准工具栏
 1．5．2常用工具栏
 1．5．3 绘图工具栏
 1．5．4 编辑工具栏
 1．5．5 辅助工具栏
 1．5．6 相机工具栏
 1．5．7 阴影工具栏
 1．5．8漫游工具栏
 1．5．9显示模式工具栏
 1．5．10 剖面工具栏
 1．5．11 Google工具栏
 1．6 SketchUp 8．0初始绘图环境设置
 1．6．1 场景信息
 1．6．2 系统属性
 1．7 显示设置
 1．7．1边线设置
 1．7．2 面设置
 1．7．3 背景设置
 1．7．4 水印没置
 1．7．5模型设置
 1．8 视图变换
 1．8．1 视图显示形式
 1．8．2 视图工具栏
 1．8．3 相机工具栏
第2章 SketchU0 8．0基本操作
第3章　SketchU0 8．0辅助工具
第4章　创建型插件工具
第5章　编辑型插件工具
第6章　修改型插件工具
第7章　动画制作
第8章　办公大楼建模实例
第9章　别墅建模实例
第10章　古塔建模实例
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章节摘录

版权页：   插图：   “面的方向保持一致”：在SU中，面有正面和反面之分。
勾选此选项后，所有导入的面都会以相同的面朝外；否则，则有可能出现导入的面会以不同的面朝外
的情况。
 （2）“比例”部分。
 选择单位：在“比例”下拉菜单中选择“毫米”选项，如图3—224所示。
设置导人的单位，根据CAD图的单位和当前场景中系统所采用的单位综合进行选择，如CAD图中是以
“毫米”为单位绘制的而当前系统采用的也是“毫米”为单位，那么此时应该选择“毫米”为导人单
位。
 “保持原图”：是控制导人图形的和原点坐标的相对位置的，勾选此复选框，导入的图形和SU原点
的相对位置会与在CAD中和原点的相对位置相同。
若没有勾选此复选框，则导入的图形会紧贴XY轴的正半轴。
 2.导入3DS Files（*.3ds）格式文件 如果模型是由3DS MAX创建的，不能够直接导到当前SU场景中，此
时可以先将文件由*.max格式导出为*.3ds格式，然后在SU的导入对话框的“文件类型”中选择3DS Files 
（*.3ds）接着单击“选项”按钮，在场景中弹出导入3DS Files（*.3ds）格式文件的“选项”对话榧。
加图3—225所示。
 图3—224导入单位对话框 图3—225导入3DS模型对话框 （1）“几何体部分”部分。
 “合并共面”：此选项和导入CAD格式文件“选项”对话框中的“合并共面”是一样的。
 （2）“比例”部分。
 此选项和导入CAD格式文件“选项”对话框中的“单位”是一样的。
 在完成设置后，选择要导入的3DS文件，并将其导入到SU场景中。
 3.导入图片 在导入图片时，“选项”是处于未激活状态的。
在导入对话框中的“选项”下面有三个选项，如图3—226所示。
 图3—226导入图（1）“作为图片使用”：勾选此选项后，导入的图片会在场景中单 独存在。
 （2）“作为纹理使用”：勾选此选项后，导入的图片会直接作为材质，必须依附在面的表面才能完
成导入，否则导人失效。
 （3）“作为照片匹配使用”：勾选此选项后，导入的图片会在场景中作为照片匹配的图片存在。
 3.14.2导出 在完成模型的创建以后，选择一个合适的角度，然后将观察到的图像作为图片导出；也可
以将模型导出到3DSMAX中进行渲染，制作成效果图和制作动画；也可以利用SU自身的动画功能，将
其创建成动画导出；甚至能将图像导出为AutoCAD格式的文件等等。
 1.导出3D模型 （1）选择“文件”→“导出”→“3D模型”命令，弹出如图3—227所示的“导出模型
”对话框。
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编辑推荐

《计算机建筑应用系列:SketchUp 8.0建筑设计10日通》内容由浅入深，实例丰富有趣，对读者进
行SketchUp 8.0建筑建模有很好的指导作用。
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