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前言

　　当今的建筑CAD平台正处在全新的变革时期，下一代建筑CAD系统呼之欲出，以跨越建筑全生命
周期的设计、施工、整体交付、运营维护一体化为根本出发点的建筑信息模型（Building Information
Modelling，简称BIM）技术正在或将要影响整个工程建设行业的每个企业和个人，势必将全面超越目
前的计算机辅助绘图时代。
　　作为行业发展的热点之一，BIM技术备受关注。
国家“十一五”科技支撑计划重点项目“现代建筑设计与施工关键技术研究”的第一课题“绿色建筑
全生命周期设计关键技术研究”和第七课题“现代建筑设计与施工一体化关键技术研究”都设置了关
于。
BIM的研究内容。
上海现代建筑设计（集团）有限公司承担了第七课题第一子课题“建筑协同设计关键技术研究”（编
号2006BAJ01807—01）的研究任务，目标是在三维建筑信息模型和建筑设计资源数据库研究基础上，
依托Autodesk公司的AutoCAD Architecture软件系统，研究建筑协同设计技术平台构建技术及不同厂商
系统的集成技术，使得建筑各专业设计人员能够通过建筑协同设计平台共享设计信息与资源。
　　中国大陆的建筑师和工程师们使用AutoCAD进行设计和绘图的历史已经接近20年时间了
，AutoCAD的简单易用和强大功能为我们摆脱繁重的手工绘图，提高生产效率发挥了重要作用。
Autodesk公司的AutoCAD Architecture软件系统基于AutoCAD，采用面向对象技术，针对建筑设计行业
进行了全面而又细致的开发，采用智能建筑对象取代传统直线、圆弧、多段线等几何实体的方法使其
成为更高级的建筑设计和绘图CAD系统。
而这些智能建筑对象含有的丰富信息也使得AutoCAD Architecture具备了创建建筑信息模型的能力。
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内容概要

本书介绍了AutoCAD Architecture这一面向对象的高级建筑CAD系统的基本功能，着重讲述了利用智能
建筑对象(如墙、门、窗、楼梯、楼板、屋顶等)创建虚拟建筑模型以及采用文档对象(如立面、剖面、
明细表、标注等)绘制施工图纸的基本方法。
本书同时介绍了制作、共享以及标准化对象样式、显示设置、工具和内容以及基于项目管理相关图形
文件的思路。
   　　国内介绍AutoCAD Architecture的图书尚属少见，毕竟AutoCAD Arehitecture在国内的用户很少。
本书适合AutoCAD Architecture的初学者乃至中级用户，希望本书能够引领读者进入AutoCAD
Architecture的大门。
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章节摘录

　　2.3　图层标准　　读者在2.2中已经初步接触过图层标准了，但是可能对图层标准到底是什么并不
是很清楚，本节将着重讲述ACA的图层标准。
　　首先，让我们对图层标准有一个大体的认识：图层标准能做什么，不能做什么　　图层标准
是ACA用来控制图层命名的一套规则，该规则规定图层名称由一致的说明性字段组合而成，而说明性
字段又由一个或多个构件字段组成，构件字段是图层标准规定的图层名称的最小单位。
无论在图层管理器中点击“从标准创建图层”，抑或在图层索引样式管理器中为图层索引设置图层名
称时，均要用到说明性字段。
在定义了说明性字段之后，您可以输入每个说明性字段可取的值以及相关说明，这些值在您（通过图
层管理器或图层索引样式管理器）创建新图层名称时将成为备选值，而说明性字段可取值的说明信息
也将成为新图层说明文字的组成部分。
最后，您能够指定哪些说明性字段必须被包含在图层说明文字当中图层标准不定义任何图层，但是包
含了创建新图层时必须遵循的准则以及预定义的字段值以加速新图层名称的创建过程。
图层标准不阻止您创建不符合该标准的图层名称，但是不允许该图层名称关联到该图层标准　　上面
的说法似乎有些抽象，如果一时看不明白，就暂且放一放，等阅读完2.3.2的实例后再回过头来体会这
段话。
　　2.3.1　分析图层命名规则　　想要创建图层标准，第一件事就是分析您的图层命名规则，判断您
的图层名是否能够被拆分为独立的字段，继而决定每个字段的创建规则　　笔者以ACA自带的AIA
Version 3图层标准作为参考，来说明图层的命名规则是如何制定的。
　　AIA Version 3图层标准规定所有遵循该标准的图层名可以被拆分为：　　1.专业（Discipline）：1
～2个字符的字段，定义了与图层关联的专业，第一个字段描述专业，第二个字段是可选的，描述子
专业　　2.主码（Major Code）：4个字符的字段，描述图层应用的建筑系统　　3.次码1（Minor Code
1）：4个字符的字段，描述子系统或其他修饰语　　4.次码2（Minor Code 2）：4个字符的字段，描述
更次级的子系统或其他修饰语　　5.状态（Status）：单字符字段，描述该图层上建筑构件的状态（新
建、存在、拆除等）。
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