
第一图书网, tushu007.com
<<Autodesk  AliasStudi>>

图书基本信息

书名：<<Autodesk  AliasStudio标准培训教材II>>

13位ISBN编号：9787112099542

10位ISBN编号：7112099544

出版时间：2008-4

出版时间：中国建筑工业出版社

作者：上海畅驭工业设计咨询有限公司　主编

页数：193

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Autodesk  AliasStudi>>

内容概要

本书为Autodesk公司授权培训中心指定的AliasStudio软件二级培训教材。
本教材由国内资深的AliasStudio专家组织编写。
本书注重实用技能的训练，组织合理、概念清晰，通过一个完整的实例详尽的阐述了应用Autodesk
AliasStudio三维造型软件进行概念设计的基本流程，使读者能够对更多高级工具有进一步的认识。
通过本书的学习，读者可以具有独立完成设计任务的能力。
     本书适用于具有一级或相当于一级水平的学员，可作为各授权培训中心AutodeskAliasStudio软件的认
证培训用书，也可作为大专院校相关专业的教材，同时也是设计师进行水平提高的工具用书。
本书配套光盘一张，包括书中所有的示例文件，可供读者学习。
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