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内容概要

　　《建筑模型设计与制作》重点阐述了建筑模型制作设计的方法，建筑模型制作的工具、材料，建
筑模型制作的技法，电脑雕刻机制作建筑模型的制作技法和色彩运用。
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编辑推荐

　　本书分为建筑模型制作设计和建筑模型制作两大部分。
重点阐述了建筑模型制作设计的方法，建筑模型制作的工具、材料，建筑模型制作的技法，电脑雕刻
机制作建筑模型的制作技法和色彩运用。
此外，书中还介绍了建筑模型摄影的有关内容。
　　书中内容丰富，实用性强，引用了大量的实例，并配以大量图片帮助读者理解所阐述的内容。
　　本书可作为高等院校建筑学及相关专业建筑模型制作课程的教学用书，也可作为建筑模型制作者
的参考工具书。
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