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内容概要

3ds max是当今最流行的三维建模、动画及渲染软件，它的灯光不仅种类多，而且参数复杂，应用灵活
，可以说是3ds max中最难掌握的部分，也是令初学者最头疼的。
目前市场上很少有这样一本全面详尽讲解3ds max灯光的书，而3ds max是基于以前其他3ds max之上提
供了高级光照。
有鉴于此，我们希望这本书能够成为目前市面上最详细讲解3ds max灯光的书。
本书所配光盘提供了书中所涉及到的所有场景文件、其编号与图中插图对应，便于读者查阅调用，光
盘还提供了部分光域网文件，供读者使用。
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max5灯光应用详解>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


