
第一图书网, tushu007.com
<<深度探索Linux操作系统>>

图书基本信息

书名：<<深度探索Linux操作系统>>

13位ISBN编号：9787111439011

10位ISBN编号：7111439015

出版时间：2013-10-15

出版时间：机械工业出版社

作者：王柏生

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<深度探索Linux操作系统>>

内容概要

《深度探索linux操作系统：系统构建和原理解析》是探索linux操作系统原理的里程碑之作，在众多的
同类书中独树一帜。
它颠覆和摒弃了传统的从阅读linux内核源代码着手学习linux操作系统原理的方式，而是基于实践，以
从零开始构建一个完整的linux操作系统的过程为依托，指引读者在实践中去探索操作系统的本质。
这种方式的妙处在于，让读者先从宏观上全面认清一个完整的操作系统中都包含哪些组件，各个组件
的作用，以及各个组件间的关系，从微观上深入理解系统各个组件的原理，帮助读者达到事半功倍的
学习效果，这是作者潜心研究linux操作系统10几年的心得和经验，能避免后来者在学习中再走弯路。
此外，本书还对编译链接技术（尤其是动态加载和链接技术）和图形系统进行了原理性的探讨，这部
分内容非常珍贵。

全书一共8章：第1章介绍了如何准备工作环境。
在第2章中构建了编译工具链，这是后面构建操作系统各个组件的基础。
在这一章中，不仅详细讲解了工具链的构建过程，而且还通过对编译链接过程的探讨，深入讨论了工
具链的组成及各个组件的作用，理解工具链的工作原理对理解操作系统至关重要。
第3~4章，从零开始构建了一个具备用户字符界面的最小操作系统，详细讲解了构建的过程以及涉及
的技术细节。
第5章从理论的角度探讨了这一过程，从内核的加载、解压一直讨论到用户进程的加载，包括用户空
间的动态链接器为加载程序所作的努力。
第6~7章首先构建了操作系统的基础图形系统，然后在此基础上构建了桌面环境。
第8章深入探讨了计算机图形的基础原理，包含2d和3d程序的渲染、软件渲染、硬件渲染等内容，同
时也从操作系统的角度审视了pipeline。
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