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内容概要

本书是一本经典的计算机组成教材，自1978年问世以来，已被多所世界知名大学选为教材。
本书知识结构合理，知识点全面完整，基本概念广泛而新颖。
书中不仅介绍了硬件设计的原理，说明了硬件设计如何受软件需求影响，而且以流行的商用处理器作
为范例，描述了各种基本知识和基本概念的应用方法和应用过程，具有很强的实用性。
此外，本书还涵盖了当今许多先进的技术和设计思想。

本书特色
系统地介绍了现代计算机硬件系统的各个组成部分，包括处理器、输入/输出、存储器和互连标准等。

以Nios II、ARM、ColdFire和Intel IA-32等商用处理器为例来阐释基本概念，侧重于讨论RISC设计风格
的处理器（如MIPS），同时也介绍了CISC设计风格的处理器（如应用比较广泛的商用处理器Intel
IA-32）。
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