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内容概要

《微信公众平台应用开发实战》是微信公众平台应用开发领域的经典著作，作者是腾讯公司的资深软
件开发工程师，而且是微信公众平台应用开发的先驱者之一。
本书全面介绍了微信公众平台应用开发所需的各项技术，系统解读了微信公众平台开放的API和各项
高级功能，逐步讲解了微信公众平台应用开发的流程、方法和技巧。
注重实战，不仅通过3个实战案例呈现了娱乐型、应用型、游戏型应用的完整开发过程，还实现了一
个快速开发公众平台应用的框架，读者可以直接用于快速开发自己的公众平台应用。

《微信公众平台应用开发实战》一共9章，在逻辑上分为四大部分：第一部分（第1章）介绍了微信公
众平台的开发模式、数据交互方式，以及开发公众平台应用所需要的各项技术；第二部分（第2～4章
）首先详细讲解了微信公众平台开放的所有API的功能特性及使用方法，然后实现了一个快速开发公
众平台应用的框架，这个框架可供读者直接使用；第三部分（第5～7章）以迭代的方式讲解了3个实战
案例的完整开发过程，这3个实战案例涉及的应用分别是娱乐型、应用型和游戏型的，其中应用型实
战案例用到了人脸识别等技术；第四部分（第8～9章）详细探讨了应对海量请求和恶意请求的方法，
这是企业运营公众账号（尤其是服务号）时容易忽视的，但也是应该重点关注的。
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