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内容概要

《完美软件开发：方法与逻辑》深入剖析了软件开发中主要环节（管理、流程、开发模型、估算、需
求开发和设计编码）的运作规律。

在剖析过程中，主要使用演绎法进行推导，同时使用实践中积累的经验对推导出来的结论进行验证。
在这一过程中，借鉴了PMBOK、CMMI、敏捷、功能点方法、面向对象分析与设计等思想或方法的精
华内容。

从读者的角度看，本书更适合有一定开发经验，希望在软件开发这个行业有所建树的读者；也适合不
仅满足于完成手里的工作，还喜欢透过现象思考本质的人；毕业生可以用这本书来开阔视野，规划自
己的发展方向，但有些地方可能会感到不容易理解。
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