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内容概要

《Java入门经典》按照学习Java的最佳顺序来分配章节，共分为4篇20章。
其中，前3篇可以使读者掌握Java的编程知识，第4篇可以使读者学习实际项目的开发过程。
《Java入门经典》以初中级程序员为对象，从了解Java和搭建开发环境讲起，然后介绍Java开发的基础
技术，接着讲解Java开发的高级内容，最后解读如何开发一个完整项目。
讲解步骤详尽，版式新颖，使读者在阅读时一目了然，从而快速掌握Java开发技术。
《Java入门经典》在讲解Java开发技术时，提供了丰富的实例，以便读者随学随练，真正做到学有所用
。
另外，为了便于读者更好地学习和使用《Java入门经典》，书中所有的代码都提供了详尽的注释。
《Java入门经典》光盘提供了明日科技数十年的资源积累的程序开发资源库，包括海量实例资源库、
模块资源库、项目案例资源库、测试题库系统、面试资源库等内容。
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书籍目录

前言 第一篇基础知识篇 第1章初识Java真面目  视频讲解：16分钟 1.1 Java简介  1.1.1什么是Java语言 1.1.2
Java语言的优势  1.1.3编程语言排行榜  1.1.4 Java的进化史 1.1.5 Java成功案例 1.2 Java特性  1.2.1 Java的应用
领域  1.2.2 Java语法的特征  1.3怎么学Java 1.3.1 Java程序员的成长之路 1.3.2如何学好Java 1.4本章小结 1.5 
习题 第2章动手写“Hello World” 视频讲解：12分钟 2.1搭建Java开发环境 2.1.1下载JDK 2.1.2安装JDK
2.1.3配置和测试JDK 2.2 Java程序的开发流程 2.3编写Java程序 2.3.1输入源代码 2.3.2编译和运行程序 2.3.3
使用JavaAPI文档 2.4上机实践 2.4.1下载JRE 2.4.2将JDK安装到D盘 2.4.3编写程序输出小猪脸图像  2.5本章
小结 2.6习题  第3章扎实Java语言基本语法 视频讲解：36分钟 3.1使用常量与变量 3.1.1常量的概念及使
用 3.1.2变量的概念及命名  3.1.3变量的有效范围 3.2认识基本的数据类型 3.2.1整数类型 3.2.2浮点类型
3.2.3字符类型 3.2.4布尔类型 3.2.5基本数据类型间的转换 3.3熟练运用Java运算符 3.3.1赋值运算符 3.3.2算
术运算符 3.3.3关系运算符 3.3.4逻辑运算符 3.3.5位运算符  3.3.6其他运算符 3.3.7运算符的优先级别及结
合性 3.4了解Java标识符与关键字  3.4.1标识符 3.4.2关键字 3.5编码规范 3.5.1 Java命名规范 3.5.2代码编写
规则 3.6 Java程序的注释 3.6.1单行注释 3.6.2多行注释 3.6.3文档注释 3.7上机实践 3.7.1获取字符的Unicode
编码 3.7.2计算长方形的周长 3.7.3类型转换实例 3.8本章小结  3.9习题  第4章理解算法和流程控制 视频讲
解：11分钟 4.1与算法的第一次接触 4.1.1什么是算法 4.1.2如何描述算法 4.2运用分支语句 4.2.1简单的if条
件语句 4.2.2 if—else条件语句 4.2.3 if—else—if多分支语句  4.2.4 switch多分支语句  4.2.5 if语句和switch语句
的区别 4.3学习循环语句 4.3.1 for循环语句 4.3.2 while循环语句 4.3.3 do—while循环语句 4.3.4 foreach语句
4.3.5循环语句间的区别 4.4学习跳转语句  4.4.1 break跳转语句 4.4.2 continue跳转语句 4.4.3 return跳转语句
4.5上机实践  4.5.1判断用户输入月份所属的季节 4.5.2输出乘法表 4.5.3计算阶乘 4.6本章小结 4.7习题  第5
章流行的Java开发工具  视频讲解：27分钟 5.1为什么要使用Eclipse开发工具 5.2 Eclipse的工作台  5.2.1
Eclipse工作台概述 5.2.2透视图 5.2.3编辑器 5.2.4熟悉Eclipse的菜单栏和工具栏 5.3怎样编写Java程序 5.3.1
新建Java项目 5.3.2新建Java类 5.3.3编写Java代码 5.3.4运行程序 5.3.5保存并关闭Java项目 5.4探秘Eclipse资
源管理 5.4.1导入Java类 5.4.2导入Java项目 5.4.3导出Java项目  5.5上机实践 5.5.1下载最新的Eclipse 5.5.2为
最新的Eclipse安装中文语言包 5.5.3为Eclipse添加新的JDK环境 5.6本章小结 5.7习题 第6章解密面向对象
编程 视频讲解：30分钟 6.1什么是面向对象编程  6.1.1面向对象编程的概述 6.1.2面向对象编程的特点 6.2
类和对象 6.2.1定义类 6.2.2成员变量和局部变量 6.2.3构造方法的概念及用途 6.2.4创建对象 6.2.5使用对象
6.2.6销毁对象 6.3使用包 6.3.1包的概念 6.3.2创建包 6.3.3使用包中的类 6.4了解Java中的继承关系 6.4.1继
承的概念 6.4.2创建子类 6.4.3继承的使用原则 6.4.4使用this关键字 ⋯⋯ 第二篇核心技术篇 第三篇高级应
用篇 第四篇项目实战篇
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章节摘录

版权页：   插图：   第6章 解密面向对象编程 视频讲解：30分钟 提到面向对象，相信大家都不会陌生，
因为无论是从网上，还是从程序员的聊天中，经常会看到或听到这个词，但是究竟什么是面向对象，
并不是每个人都能说清楚的。
实际上，面向对象是一种思想，最初起源于20世纪60年代中期的仿真程序设计语言Simula。
面向对象思想将客观世界中的事物描述为对象，并通过抽象思维方法将需要解决的实际问题分解成人
们易于理解的对象模型，然后通过这些对象模型来构建应用程序的功能。
它的目标是开发出能够反映现实世界某个特定片段的程序。
Java是面向对象程序设计语言，那么Java是如何实现面向对象的呢？
本章就为读者介绍这方面的内容。
 通过本章的学习，希望读者可以达到以下的学习目的： 掌握面向对象程序设计的特点。
 学会定义Java类。
 学会创建Java类对象。
 了解包和继承的概念。
 掌握创建子类对象的方法及继承的原则。
 掌握创建包及使用包中类的方法。
 掌握方法的重载和覆盖。
 掌握抽象类与final类。
 掌握接口的定义与实现。
 6.1什么是面向对象编程 提到面向对象，自然会想到面向过程，面向过程就是分析出解决问题所需要
的步骤，然后用函数把这些步骤一一实现，使用的时候一个一个依次调用就可以了；面向对象是把解
决的问题根据一定的规则划分成多个独立的对象，然后通过调用对象的方法来实现问题的求解。
当然，一个应用模块通常会包含多个对象，通过多个对象的相互配合来实现应用模块的功能。
这样做的好处是当应用模块功能发生变动时，只需要修改个别的对象就可以了。
这样做更容易维护代码，同时，对象间的联系性（耦合度）比较小，可以充分实现代码的复用。
这正是面向对象程序设计被广泛采用的主要原因之一。
 6.1.1 面向对象编程的概述 对象就是客观世界中存在的人、事和物体等实体。
在现实世界中，对象随处可见，例如，路边生长的树、天上飞的鸟、水里游的鱼和路上跑的车等。
不过，这里说的树、鸟、鱼和车都是对同一类事物的总称，这就是面向对象中的类（class）。
这时读者可能要问，那么对象和类之间的关系是什么呢？
对象就是符合某种类定义所产生出来的实例（instance），虽然在日常生活中我们习惯用类名称呼这些
对象，但是实际上看到的还是对象的实例，而不是一个类，例如，你看见树上落着一只鸟，这里的“
鸟”虽然是一个类名，但实际上你看见的是鸟类的一个实例对象，而不是鸟类。
由此可见，类只是一个抽象的称呼，而对象则是与现实生活中的事物相对应的实体。
类与对象的关系如图6.1所示。
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编辑推荐

《Java入门经典》从初学者的角度出发，为想要学习Java编程、想要使用Java从事软件开发的初中级开
发人员、编程爱好者、大学师生精心策划。
所讲内容从技术应用的角度出发，结合实际应用进行讲解，以便让想要学习Java编程的开发人员能够
学会编程，并能够开发出实用的软件。
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