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内容概要

苏布拉马尼亚姆所著的《Java虚拟机并发编程》是Java并发编程领域的里程碑之作，由资深Java技术专
家、并发编程专家、敏捷开发专家和Jolt大奖得主撰写，Amazon五星级畅销书。
它系统深入地讲解在JVM平台上如何利用JDK同步模型、软件事务内存模型和基于角色的并发模型更
好地进行并发编程。
全书以示例驱动，通俗易懂，包含大量编程技巧、注意事项和最佳实践。
要重点强调的是，本书并不仅仅只适合于Java语言的并发编程，它还适用于clojure、Groovy、JRuby
和Scala等所有运行在JVM平台上的编程语言。

《Java虚拟机并发编程》共10章，分为五个部分。
第一部分：并发策略，阐释了影响并发性的因素、如何有效实现并发，以及并发的设计方法等；第二
部分：现代Java／JDK并发，讨论了现代Java API的线程安全和效率，以及如何处理已有应用程序中的
现实问题和重构遗留代码时的原则；第三部分：软件事务内存，深入讨论了STM并就如何在各种主要
的JVM语言里使用STM给出了指导意见；第四部分：基于角色的并发，详细讲解了如何在基于角色的
模型下消除并发问题以及如何在自己的首选语言中使用角色模型；第五部分：后记，回顾了本书讨论
的解决方案并总结了并发编程中的注意事项和最佳实践。

海报：
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作者简介

作者:(美)苏布拉马尼亚姆 译者:薛笛Venkat Subramaniam  资深Java技术专家、并发编程专家和敏捷技术
专家，拥有超过20年的软件开发经验，在Java领域(整个Java平台)、敏捷开发领域有非常深入的研究，
并进行了大量实践。
他是Agile Developer公司创始人，在美洲、欧洲和亚洲等多个国家和地区开展培训和指导工作，已经帮
助数以千计的软件开发人员成功地在其软件项目中运用敏捷方法。
    他经常受邀在大型国际软件会议和用户组活动中发表技术演讲，深受欢迎。
他著作颇丰，先后独自撰写了《.NET Gotchas》、《Programming Groovy》、《Programming Scala》等
经典著作，尤为值得一提的是，他与人合著的《Practices of an Agile Developer》一书获得了2007年的Jolt
生产力大奖。
薛笛  资深软件开发工程师，精通分布式系统开发租Java相关技术，对JVM有深入的研究。
目前就职于腾讯公司，担任高级开发工程师，负责手机QQ、手机Qzone等应用的后台开发。
热衷于技术分享，在《程序员》杂志和IBM DevelopersWork上发表过多篇技术文章，CSDN博客专家。
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编辑推荐

苏布拉马尼亚姆所著的《Java虚拟机并发编程》——Java并发编程领域的里程碑之作，资深Java技术专
家、并发编程专家、敏捷开发专家和Jolt大奖得主撰写，Amazon五星畅销书！
    系统深入地讲解在JVM平台上如何利用JDK同步模型、软件事务内存模型和基于角色的并发模型进
行并发编程。
列举丰富示例。
包含大量编程技巧和最佳实践。
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