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章节摘录

版权页：   [例2—7]时钟指针普通时钟的时针和分针的夹角随时间而变化。
从标准输入读入一个24小时制的时间，其格式为“h：m”，其中h（0≤h≤23）表示小时，m（0≤m
≤59）表示分钟，均为整数。
求该时刻时针和分针的夹角A（0≤A≤180）。
在标准输出上输出结果，保留3位小数。
例如，当输人为8：10时，输出175.000。
 求解这道题目的基本思想是，首先根据给定的时间分别计算出时针和分针相对于某一参考方向的角度
，然后再将两个角度相减，计算出两个指针之间的夹角。
为方便起见，我们以表盘上12点的方向为起点顺时针计算各个指针的角度。
因为分针每分钟转动6度，所以使用分钟数乘以6就是分针的角度。
时针每小时转动30度，每分钟转动0.5度，因此以时数乘以30再加上分钟数乘以0.5就是时针的角度。
但是，使用这样算出的指针角度相减得到的结果可能不符合要求。
首先，题目中给出的小时的范围是0～23，以上述方法算出的时针的角度在0～720度之间，有可能超过
一个圆周角。
其次，由于两个指针的相对位置不固定，两个角度相减的结果可能为正，也可能为负；即使结果为正
，也不一定在0～180度的范围内。
为解决这两个问题，需要在计算过程中进行一系列的变换，以便使最终结果符合题目的要求： 1）将
小时数从区间[0，23]映射到区间[0，11]，以便使时针的角度在0～360度之间。
例如，将15点转换为3点。
 2）将结果为负数的夹角角度转换为正数。
例如，将一30度转换为30度。
 3）将大于180度的夹角角度转换为小于180度的角度。
例如，将185度转换为175度。
 所有上述变换，都需要根据给定的数据或计算结果所处的不同区间进行不同的处理： 1）当小时数处
于区间[12，23]时，从中减去12。
 2）对于负数的夹角角度a，取—a。
 3）对大于180度的夹角角度a，取360—a。
 为实现上述这些变换，最容易想到的方法就是使用条件语句，根据相关数据所在的区间分别执行不同
的操作。
例如，将区间[0，360）中的角度映射到区间[0，180）的方法是对位于区间[0，180）中的角度不做任
何处理，而对位于区间[180，360）中的角度，则用360减去该角度。
我们到目前为止还没有学习条件语句，因此这种方法暂时还不可用。
我们可以换另一种方法，在不使用条件语句的情况下，利用刚刚学过的算术运算和强制类型转换完成
所需的数据变换。
 将24小时制下的小时转换为12小时制下的时问的方法是直接将小时数模12。
这样，就不必判断小时数的具体数值了。
根据转换后的小时数计算出的时针的角度必然位于区间[0，360）中。
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编辑推荐

《C程序设计导引》特别适合作为计算机和非计算机专业学生学习高级语言程序设计的教材，也可供
计算机等级考试者和其他各类学习者使用参考。
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