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内容概要

Arduino是一个任何人都可以快速上手使用的电子控制平台，可能在硬件工程师的眼中它仅仅是一个简
单的8位机最小系统，但对于更多的没有硬件背景的人来说（特别是软件工程师），Arduino为他们打
开了一扇通向硬件领域的窗口，这扇窗连接的是一个叫做开源硬件的世界。

Arduino注重实际动手操作应用，只要掌握了一些基本的电子学知识，就能制作出很有意思的硬件交互
作品。
正是基于这个原因，程晨编著的《Arduino电子设计实战指南(零基础篇)》以基础的电子学知识为纽带
将各个章节联系起来，通过简单的应用介绍了Arduino中数字量和模拟量的处理方式。
用Arduino完成的形形色色的电子作品都是基于这些基础知识实现的，《Arduino电子设计实战指南(零
基础篇)》的作用只是引领你走入Arduino的精彩世界，希望大家在读完本书后充分发挥各自的想象力
，去制作更有意思的电子作品。
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