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内容概要

《Creo软件应用认证指导用书:Creo 2.0曲面设计教程》全面、系统地介绍了Creo2.0的曲面设计方法和
技巧，包括曲面设计的发展概况、曲面造型的数学概念、曲面基准的创建、简单曲面的创建、复杂曲
面的创建、曲面的修改与编辑、曲面中的倒圆角、曲线和曲面的信息与分析、ISDX曲面设计、自由式
曲面设计以及产品的逆向设计等。
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章节摘录

版权页：   插图：   曲面造型（Surface Modeling）是随着计算机技术和数学方法的不断发展而逐步产生
和完善起来的。
它是计算机辅助几何设计（Computer Aided Geometric Design，简称CAGD）和计算机图形学
（Computer Graphics）的一项重要内容，主要研究在计算机图像系统的环境下，对曲面的表达、创建
、显示以及分析等。
 早在1963年，美国波音飞机公司的Ferguson首先提出将曲线曲面表示为参数的矢量函数方法，并引入
参数三次曲线。
从此曲线曲面的参数化形式成为形状数学描述的标准形式。
 到了1971年，法国雷诺汽车公司的Bezier又提出一种控制多边形设计曲线的新方法，这种方法很好地
解决了整体形状控制问题，从而将曲线曲面的设计向前推进了一大步。
然而Bezier的方法仍存在连接问题和局部修改问题。
 直到1975年，美国Syracuse大学的Versprille首次提出了具有划时代意义的有理B样条（NURBS）方法。
NURBS方法可以精确地表示二次规则曲线曲面，从而能用统一的数学形式表示规则曲面与自由曲面。
这一方法的提出，终于使非均匀有理B样条方法成为现代曲面造型中广泛流行的技术。
 随着计算机图形技术以及工业制造技术的不断发展，曲面造型在近几年又得到了长足的发展，这主要
表现在以下几个方面： （1）从研究领域来看，曲面造型技术已从传统的研究曲面表示、曲面求交和
曲面拼接，扩充到曲面变形、曲面重建、曲面简化、曲面转换和曲面等距性等。
 （2）从表示方法来看，以网格细分为特征的离散造型方法得到了广泛的运用。
这种曲面造型方法在生动逼真的特征动画和雕塑曲面的设计加工中更是独具优势。
 （3）从曲面造型方法来看，出现了一些新的方法。
如基于物理模型的曲面造型方法、基于偏微分方程的曲面造型方法、流曲线曲面造型方法等。
 当今在CAD／CAM系统的曲面造型领域，有一些功能强大的软件系统。
如美国PTC公司的Cre0、美国SDRC公司的I—DEASMasterSeries、美国Unigraphics Solutions公司的UG以
及法国达索系统的CATIA等，它们各具特色和优势，在曲面造型领域都发挥着举足轻重的作用。
 美国PTC公司的Creo，以其参数化、基于特征、全相关等新概念闻名于CAD领域。
它在曲面的创建生成、编辑修改、计算分析等方面功能强大。
另外它还可以将特殊的曲面造型实例作为一个特征加入特征库中，使其功能得到不断扩充。
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编辑推荐

《Creo软件应用认证指导用书:Creo 2.0曲面设计教程》紧贴软件的实际操作界面，采用软件中真实的
对话框、操控板和按钮等进行讲解，使初学者能够直观、准确地操作软件进行学习，从而尽快地上手
，提高学习效率。
《Creo软件应用认证指导用书:Creo 2.0曲面设计教程》内容全面，条理清晰，实例丰富，讲解详细，
可作为工程技术人员的Creo曲面设计自学教程和参考书籍，也可作为大中专院校学生和各类培训学校
学员的Creo课程上课或上机的练习教材。
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