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前言

经过近一年的准备和编写，《Windows 8应用开发权威指南》一书终于要与读者们见面了。
本书在编写过程中经历了从Windows 8预览版到正式版的每一个阶段，而其中每一个新版本的发布都
会带来名词和功能上的更新，例如必应地图、推送通知、Live SDK、远程调试工具等都在此过程中发
布了多个版本。
但读者不会在阅读时有所察觉。
因为本书中的内容已经对所发生的变化进行了持续更新。
目前与Windows 8系统当中的应用商店应用开发相关的参考资料和图书还很少，截至本书发稿前还没
有看到国内有与Windows应用商店应用开发相关的技术书籍发布或可接受预定，而国外的一些
与Windows应用商店应用开发相关的书籍也大部分是在正式版发布之前编写的，且内容不是很丰富价
格也比较贵。
此外，在微软官方网站上所提供的技术参考资料读起来很吃力，其中还有部分代码存在着错误和缺失
的问题。
这给想要学习Windows应用商店应用开发的学习者带来困难的同时也给本书的编写带来了困难，作者
一方面需要为陌生的名词找到合适的文字解释，另一方面为系统中所存在的缺陷寻找解决办法。
 Windows应用商店应用的开发并不是一个容易掌握的技术，但如果读者在阅读本书的过程中，发现所
讲述的内容并不难懂，甚至是简单的，那么编写这本书的初衷也就达到了。
作者的愿望是可以通过细致平和、通俗易懂的表述方式讲解每一个技术细节，并结合示例帮助读者更
好地理解它们，降低学习的时间成本和进入门槛，让基础并不是很好的读者可以有信心读完本书，并
从中有所收获。
为了做到这一点，在本书当中很少能看到超过两页的连续代码，因为书中的示例代码经过重新编排已
分解成多个独立且容易理解的代码片段，去除了冗余和复杂的代码，并配有详细的代码注释和代码解
释。
作者在编写过程中认真思考其中的用词，不回避技术难点。
为使内容保持连贯，书中没有采用变化多样的编写格式，始终以循序渐进的编排方式将每一章内容组
织在一起，并让每一章都包含亮点，而不是让一页接着一页的代码占据书中的大部分篇幅，这种编排
方式也使得本书相比一般技术图书在内容上增加了许多文字。
学习过Visual C#语言，特别是了解Silverlight、WPF、Windows Phone开发技术的读者学习本书会很顺利
。
对于有Windows应用商店应用开发经验的开发者，通过参考和学习书中详细的示例可以节省很多宝贵
的开发时间。
从事Web开发和C++开发的读者，在本书中可以学习如何使用所熟悉的JavaScript和Visual C++语言开
发Windows应用商店应用。
对于学习Windows Phone 8应用开发的读者，本书也是一本很好的参考资料。
在此之前作者一直想编写一本专著于应用软件开发并让自己感到满意的图书，而本书实现了作者的这
个愿望。
除应用软件开发之外，游戏软件开发同样占据着重要的地位，如果读者喜爱本书，相信有一天会有一
本叫做“Windows 8游戏开发权威指南”的图书摆在书架上供读者选购和翻阅，依然采用与本书相似
的语言表达方式，讲述如何为Windows应用商店开发游戏应用程序。
一本图书的编写离不开同事和朋友们的帮助，最后对为本书编写提供帮助的王学东、张林、默晓飞、
于志远、赵魏、朱新向、孙震、赵广涛和段国辉表示感谢。
作者2012年12月12日 北京
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内容概要

本书应该是目前最为系统、全面、详尽和极具实战性的一本关于Windows应用商店应用开发的著作。
书中深刻地阐述了Windows应用商店应用简洁、直观、优雅的界面设计理念和思想，以及开发中的重
点和难点。
技术内容涵盖了Visual C#、JavaScript和Visual C++开发语言，以满足不同读者群体的需求。
为方便读者学习，书中在讲解技术重点的同时辅以完整的示例演示，使读者能够更快地将所学知识运
用到实践开发当中，最后还针对不同的开发语言精心设计了3个综合性案例，可操作性极强。

全书共分21章：第1～2章首先介绍了Windows 8系统的特点、Windows应用商店应用的设计风格和思想
以及Windows应用商店应用的特征，然后详细介绍了开发Windows应用商店应用所需的开发工具及其
使用方法，之后还介绍了开发者账号的注册、开发环境的搭建、远程调试以及应用程序的发布；第3
章详细讲解了适用于Windows应用商店应用开发的XAML语法基础；第4～18章则系统讲解了使用Visual
C#语言开发Windows应用商店应用的相关技术，包括应用控件、界面布局与导航、数据绑定、推送通
知、图形与画刷、多媒体、动画效果、多线程与后台任务、传感器、文件与数据存储、网络通信、生
命周期管理、地图应用、外部设备、全球化等；第19～20章分别讲解了使用JavaScript和Visual C++两种
语言进行Windows应用商店应用开发时所使用的重要技术；第21章结合前面章节所介绍的技术知识完
整地实现一个真实的Windows应用商店应用案例。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Windows 8应用开发权威指南>>

作者简介
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闫妍，软件开发工程师，专注于移动互联网和云计算，对移动终端设备应用的界面设计及自动化测试
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风 / 58617.2.2　摄像头 / 59017.3　手写输入 / 59717.3.1　手写输入功能 / 59717.3.2　设置笔画属性 /
60517.3.3　清除和保存功能 / 60617.4　存储设备的自动播放 / 60817.4.1　自动播放事件 / 60817.4.2　自动
播放的使用 / 61017.5　访问移动存储设备 / 61617.6　设备状态检测 / 62217.6.1　设备状态检测方法 /
62217.6.2　枚举设备 / 62217.6.3　监视设备 / 62817.7　本章小结 / 634第18章　全球化 / 63518.1　全球化
概述 / 63518.2　资源引用 / 63518.2.1　在XAML元素中引用字符串资源 / 63518.2.2　在XAML元素中引用
文件资源 / 63718.2.3　在后台代码中引用字符串资源 / 63818.2.4　引用分离资源文件中的资源 / 64018.2.5
　引用类库资源 / 64118.3　语言设置 / 64518.3.1　运行时响应语言变更 / 64518.3.2　应用中设置语言选
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项 / 64618.3.3　设置指定页面的语言 / 65018.3.4　资源匹配规则 / 65218.4　全球化示例 / 65618.5　多语
言应用工具包 / 66218.5.1　使用步骤 / 66318.5.2　示例讲解 / 66318.6　本章小结 / 667第19章　JavaScript
开发Windows应用商店应用 / 66819.1　JavaScript开发Windows应用商店应用基础 / 66819.1.1　JavaScript
与HTML5开发的相关介绍 / 66819.1.2　项目模板和项模板 / 67319.1.3　项目模板中的文件和项模板文件
/ 67819.1.4　控件的添加 / 68219.1.5　WinJS库控件 / 68519.1.6　小球运动示例 / 68819.2　页面导航 /
69119.2.1　页面加载 / 69119.2.2　页内导航 / 69319.3　数据绑定 / 69719.3.1　简单对象绑定 / 69719.3.2　
模板绑定 / 69919.4　访问文件和文件夹 / 70119.4.1　文件选取器 / 70219.4.2　选取文件和文件夹 /
70219.4.3　获取文件和文件夹列表 / 70719.4.4　写入和读取文件 / 70919.5　动画和图形 / 71419.5.1　动画
/ 71419.5.2　图形 / 72619.6　多媒体 / 72919.7　综合实例 / 73219.8　本章小结 / 749第20章　Visual C++开
发Windows应用商店应用 / 75020.1　C++/CX语法扩展 / 75020.2　计时器 / 75620.3　数据绑定 / 75920.4
　XML文件解析 / 76120.5　文件选取 / 76620.6　媒体播放 / 76820.6.1　视频载入 / 76820.6.2　播放控制 /
77020.7　Direct2D编程 / 78120.7.1　绘制几何图形 / 78120.7.2　绘制图片 / 80120.7.3　绘制文本 / 80520.8
　Direct3D编程 / 80720.8.1　Direct3D开发基础 / 80720.8.2　Direct3D项目模板介绍 / 81120.8.3　Direct3D
图形绘制 / 82020.9　WinRT组件 / 82120.9.1　编写WinRT组件 / 82220.9.2　调用WinRT组件 / 82420.10　
本章小结 / 829第21章　Windows应用商店应用实例开发 / 83021.1　应用介绍 / 83021.2　代码实现 /
83021.2.1　项目创建和设置 / 83121.2.2　程序入口 / 83321.2.3　主框架 / 83521.2.4　查词页面 / 83721.2.5
　生词本页面 / 85821.2.6　生词播放页面 / 86221.2.7　翻译页面 / 87021.2.8　动态词典磁贴 / 87621.3　本
章小结 / 878
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章节摘录

第1章　初识Windows 8Windows 8是微软最新发布的基于平板电脑且与传统PC相兼容的新一代多平台
操作系统。
Windows 8操作系统在将平板电脑与传统PC相结合的同时，微软智能手机操作系统Windows Phone 8也
采用了与Windows 8相同的内核，这意味着从此刻开始智能手机、平板电脑以及传统PC这三个大众所
熟知的硬件设备的操作系统在Windows 8上实现了统一。
Windows 8系统的设计理念旨在让人们对电脑的日常操作变得更加简单和快捷，使用户手中的智能设
备无论是在办公还是在娱乐时都能表现出色。
为此微软在Windows 8操作系统中加入了很多新特性，例如，对平板电脑和传统PC设备的同时兼容、
全新设计的Metro风格用户界面，支持ARM架构处理器，整合私有云服务以及内置Windows应用商店
等，这些都成为了Windows 8系统的新亮点。
为配合Windows 8系统应用程序的开发，微软还同步推出了Visual Studio 2012来完整支持“Windows应
用商店应用”的开发与调试。
相信随着Windows 8系统的逐渐普及，会催生出一个潜力巨大的软件生态系统，为开发者创造新的机
会。
本章将带领读者逐步了解Windows 8系统的新特性及其全新的界面风格，为后续的开发工作做好铺垫
。
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编辑推荐

《Windows 8应用开发权威指南》编辑推荐：表达细致平和、通俗易懂，讲解了Windows应用商店应用
开发的方方面面，涵盖开发环境的搭建，开发工具的使用和应用的发布。
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