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内容概要

《移动终端应用开发技术--Android实战(全国高等职业教育规划教材)》(作者林少丹)共分三部分，第
一部分“准备篇”，对Android系统的各个层面进行了详细讲解，旨在让读者在尽量短的时间内
对Andriod系统的各个方面有一个全面的了解，为进一步学习开发和研究Android操作系统源程序打下
坚实的基础。
第二部分“基础篇”，在Android应用程序层面，详细讲解了应用程序开发的各项技术，着重讲解了应
用程序的开发基础、应用程序的结构与功能。
此外，给出了一些实例让读者能够更深刻地理解这些知识并加以应用。
为满足一些有着丰富应用程序开发经验的读者和对Android系统底层有很大兴趣的读者的学习需求，本
书还详细讲解了如何编译Android源程序工程，并对Android编译系统进行了深入剖析，让读者
对Android工程的高效组织和自动编译有更深刻的理解。
第三部分“实战篇”，详细讲解了一些Android系统的实例，使读者通过动手实践来真正将所学知识融
会贯通。

    《移动终端应用开发技术--Android实战(全国高等职业教育规划教材)》可作为理工科大学生“嵌入
式技术”及“物联网应用”课程的教材，也可供从事计算机领域相关工作的工程技术人员参考。
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编辑推荐

计算机设备从桌面计算机发展到移动笔记本电脑，因特网也从有线网络发展到无线网络，网络无所不
在的时代来了，移动设备的时代来了。
    《移动终端应用开发技术--Android实战(全国高等职业教育规划教材)》(作者林少丹)以Android操作
系统架构为经，以开发Android应用程序为纬，介绍如何开发Android应用程序。
读者可以学习Android OS 2．3所提供的方法，自己来开发Android应用程序，同时可以学习到Android
操作系统的架构和原理。
本书以Android OS 2．3来介绍和提供相关的范例程序，范围更宽广，讲解更完整。
    本书紧紧围绕Android经典应用程序开发进行讲授。
经典应用程序开发，就是基于Android的标准API在SDK的环境下进行应用程序包(APK)的开发。
这种开发模式下的开发成果可以作为Android系统的第三方的应用程序包，也可以作为Android产品中
的应用程序。
这是一种最基本、适用面最广的Android应用程序开发模式。
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